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1. JUSTIFICACION

Las matematicas constituyen una forma de mirar e interpretar el mundo que nos rodea, reflejan la
capacidad creativa, expresan con precisién conceptos y argumentos, favorecen la capacidad para
aprender a aprender y contienen elementos de gran belleza. Sin olvidar, ademas, el caracter instrumental
que las matematicas tienen como base fundamental para la adquisicién de nuevos conocimientos en otras
disciplinas, especialmente en el proceso cientifico y tecnolégico y como fuerza conductora en el desarrollo

de la cultura y las civilizaciones.

En la actualidad, los ciudadanos se enfrentan a multitud de tareas que entrafian conceptos de
caracter cuantitativo, espacial, probabilistico, etc. La informacidn recogida en los medios de comunicacion
se expresa habitualmente en forma de tablas, formulas, diagramas o graficos que requieren de
conocimientos matematicos para su correcta comprensidn. Los contextos en los que aparecen son
multiples: los propiamente matematicos, economia, tecnologia, ciencias naturales y sociales, medicina,
comunicaciones, deportes, etc., por lo que es necesario adquirir un habito de pensamiento matematico
que permita establecer hipdtesis y contrastarlas, elaborar estrategias de resolucién de problemas y
ayudar en la toma de decisiones adecuadas, tanto en la vida personal como en su futura vida profesional.
Las Matematicas contribuyen de manera especial al desarrollo del pensamiento y razonamiento, en
particular, el pensamiento légico-deductivo y algoritmico, al entrenar la habilidad de observacion e
interpretacion de los fendmenos, ademas de favorecer la creatividad o el pensamiento geométrico-

espacial.

La asignatura de Matematicas contribuye especialmente al desarrollo de la competencia
matematica, reconocida como clave por la Uniéon Europea. Esta se entiende como habilidad para
desarrollar y aplicar el razonamiento matematico con el fin de resolver diversos problemas en situaciones
cotidianas. Concretamente engloba los siguientes aspectos y facetas: pensar matematicamente, plantear
y resolver problemas, modelar matematicamente, razonar matematicamente, representar entidades
matematicas, utilizar los simbolos matematicos, comunicarse con las Matematicas y sobre las
matematicas, y utilizar ayudas y herramientas tecnoldgicas. Ademas, el pensamiento matematico ayuda

a la adquisicién del resto de competencias.

Por tanto, las matematicas dentro del curriculo favorecen el progreso en la adquisicion de la
competencia matematica a partir del conocimiento de los contenidos y su amplio conjunto de
procedimientos de calculo, andlisis, medida y estimacion de los fendmenos de la realidad y de sus
relaciones, como instrumento imprescindible en el desarrollo del pensamiento de los individuos y

componente esencial de comprension, modelizacidn y transformacién de los fendmenos de la realidad.

Por otra parte, las matematicas contribuyen a la formacion intelectual del alumnado, lo que les

permitird desenvolverse mejor tanto en el ambito personal como en el social.
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La resolucidn de problemas y los proyectos de investigacién constituyen ejes fundamentales en el
proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas. La habilidad de formular, plantear, interpretary
resolver problemas es una de las capacidades esenciales de la actividad matematica, ya que permite a las
personas emplear los procesos cognitivos para abordar y resolver situaciones interdisciplinares reales, lo
que resulta de maximo interés para el desarrollo de la creatividad y el pensamiento légico. En este proceso
de resolucidn e investigacion estan involucradas muchas otras competencias, ademas de la matematica.
Entre otras, la comunicacion linglistica, al leer de forma comprensiva los enunciados y comunicar los
resultados obtenidos; el sentido de iniciativa y emprendimiento, al establecer un plan de trabajo en
revision y modificacion continua en la medida que se va resolviendo el problema; la competencia digital,
al tratar de forma adecuada la informacidn y, en su caso, servir de apoyo a la resolucion del problema y
comprobacion de la solucidén; o la competencia social y civica, al implicar una actitud abierta ante

diferentes soluciones.

Partiendo de los hechos concretos hasta lograr alcanzar otros mas abstractos, la ensefianza y el
aprendizaje de las matemadticas permite al alumnado adquirir los conocimientos matematicos,
familiarizarse con el contexto de aplicacion de los mismos y desarrollar procedimientos para la resolucion

de problemas.

Los nuevos conocimientos que deben adquirirse tienen que apoyarse en los ya conseguidos. Los
contextos deben ser elegidos para que el alumnado se aproxime al conocimiento de forma intuitiva
mediante situaciones cercanas al mismo e ir adquiriendo cada vez mayor complejidad, ampliando
progresivamente la aplicacion a problemas relacionados con fendmenos naturales y sociales y a otros

contextos menos cercanos a su realidad inmediata.

A lo largo de las distintas etapas educativas, el alumnado debe progresar en la adquisicion de las
habilidades de pensamiento matematico; concretamente en la capacidad de analizar e investigar,
interpretar y comunicar matematicamente diversos fenémenos y problemas en distintos contextos, asi
como de proporcionar soluciones practicas a los mismos. También debe desarrollar actitudes positivas
hacia el conocimiento matematico, tanto para el enriquecimiento personal como para la valoracion de su

papel en el progreso de la humanidad.

El curriculo basico de Matematicas no debe verse como un conjunto de bloques independientes. Es
necesario que se desarrolle de forma global pensando en las conexiones internas de la asignatura, tanto

a nivel de curso como entre las distintas etapas.

En el desarrollo del curriculo basico de la asignatura de Matematicas se pretende que los
conocimientos, las competencias y los valores estén integrados; de esta manera, los estandares de
aprendizaje evaluables se han formulado teniendo en cuenta la imprescindible relacion entre dichos

elementos.
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2. OBJETIVOS
2.1. OBJETIVOS DE LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA/BACHILLERATO

Todos los elementos curriculares de esta programacién (objetivos, competencias clave, bloques de
contenidos, criterios de evaluacién y estandares), son los establecidos en el Real Decreto 1105/2014, de
26 de diciembre por el que se establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y el

Bachillerato y su adaptacién autondmica en el Decreto 83/2016, de4 de julio (BOC n2 136, 15 de julio)
2.2. OBJETIVOS FIJADOS POR LA CEUCD PARA EL CURSO 2020/2021
Desde el area de matematicas se potenciaran los siguientes objetivos:
1- SEGURIDAD Y PRESENCIALIDAD

Retomar de forma prioritaria la actividad lectiva presencial con las maximas garantias necesarias y

en un entorno escolar seguro.
2.- EQUIDAD E IGUALDAD

Avanzar en un modelo educativo que garantice la equidad y la igualdad, potenciando la orientacidn
educativa y evitando cualquier forma de exclusién. Desarrollando y reforzando el sistema de educacién
a distancia con medidas para combatir la brecha social y tecnoldgica del alumnado. Continuar con las

estrategias que permiten minorar las desigualdades de género en la educacion
3.-REFUERZO EDUCATIVO Y ADAPTACION A LA NUEVA REALIDAD

Mantener y aumentar las lineas de mejora de la calidad y avanzar en los resultados del rendimiento
escolar, aplicando las adaptaciones, refuerzos necesarios para incrementar las tasas de idoneidad, de
promocion y de titulacion con planes especificos para el desarrollo de los aprendizajes esenciales.
Desarrollo de estrategias basadas en el aprendizaje competencial y en metodologias relacionadas
especialmente con las competencias en Comunicacion Lingiiistica y la Competencia Matematica y
fomentando el trabajo colaborativo entre los docentes para dar una respuesta coordinada a la nueva

situacion que ayuden en nuevas propuestas metodoldgicas.
4.- ATENCION A LA DIVERSIDAD Y ENFOQUE INCLUSIVO

Favorecer las medidas de atencion a la diversidad del alumnado desde la perspectiva
psicopedagodgica inclusiva, para dar respuesta a las necesidades educativas que puedan presentar en
cualquier momento de la vida escolar y poder realizar las acciones preventivas pertinentes de forma
rapida y eficaz. Esta atencion educativa comprende llevar a cabo un conjunto de actuaciones dirigidas a

favorecer el progreso educativo del alumnado, teniendo en cuenta sus diferentes capacidades, ritmos y
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estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones sociales y econdmicas, culturales, lingliisticas
y de salud. Se deben extremar las medidas de atencidn a la diversidad para el alumnado que ayuden en

las dificultades derivadas de la crisis del COVID-19.

5.- ABSENTISMO Y ABANDONO ESCOLAR

Disminuir el absentismo escolar y el abandono escolar temprano para garantizar el derecho a la
educacidn, asi como la adquisicion de los aprendizajes imprescindibles y el desarrollo de las competencias
esenciales. Prestar especial atencion al alumnado mds vulnerable y al que experimenta mayores
dificultades en la situacion actual que podria estar en riesgo de descolgarse del sistema educativo:
alumnado absentista y alumnado que presenta problemas de seguimiento educativo tal vez por

problemas derivados del COVID-19, ofreciendo férmulas para reincorporarlo al sistema educativo.

6.- CLIMA ESCOLAR Y CONVIVENCIA

Mejorar la convivencia y el clima escolar en los centros educativos para avanzar en el modelo de
convivencia positiva y el logro de una cultura de paz en la comunidad educativa, fomentando la mejora
de las relaciones interpersonales, la participacion, la cooperacidn, la igualdad y la inclusidn, asi como el

estudio de las emociones con el objetivo de aumentar el bienestar individual y colectivo

7.- FORMACION DEL PROFESORADO

Fomentar la formacion continua del profesorado asociada al Proyecto Educativo de los centros
docentes asi como al desarrollo de las competencias y metodologias activas, como elemento fundamental
para el progreso del sistema educativo y de sus resultados, y teniendo en cuenta la necesidad de la
actualizacién cientifica, tecnoldgica y didactica permanente del profesorado. Promover acciones de
formacion del profesorado que contribuyan a reducir la brecha tecnoldgica y limitar sus consecuencias,

asi como aquellas relacionadas con el uso de equipamientos tecnolégicos y recursos digitales.

8.- SOSTENIBILIDAD Y CRISIS CLIMATICA

Posibilitar a través del desarrollo de las competencias y los aprendizajes, la Educacién para el
Desarrollo Sostenible, haciendo participe a toda la comunidad educativa, acorde con la Agenda 2030 y
con los Objetivos de Desarrollo Sostenible: estilos de vida respetuosos con el medio ambiente, los
derechos humanos, laigualdad de género, la promocion de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania

mundial

2.3. OBJETIVOS DEL CENTRO

Incluidos en el PEC
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OBIJETIVOS EDUCATIVOS Y DE APRENDIZAJE

Desarrollar la socializacidn del alumnado a través del trabajo cooperativo online, por las
condiciones actuales de no agrupamiento fisico, como complemento del individual.

Procurar que nuestros alumnos adquieran los medios necesarios para el acceso a la cultura de
nuestro tiempo, bien sean estos instrumentales o cientificos, facilitando a su vez el acceso a los
fondos bibliograficos disponibles en la biblioteca del Instituto, asi como a los recursos
disponibles en Internet, a las instalaciones deportivas en horario lectivo y no lectivo.

Estimular en el alumnado la adquisicién de habitos de estudio y trabajo, haciendo que se sienta
protagonista de su propia educacion e intentando lograr el mayor grado de preparacién
intelectual, ética, social y fisica.

Programar, en el marco de la Accion Tutorial, actividades de convivencia con especial
implicacién para el profesor tutor. Profundizar, mediante la accion tutorial, en el conocimiento
de cada alumno y de sus circunstancias personales y sociofamiliares.

Favorecer la adquisicion de valores, actitudes y habitos de conducta que conduzcan a
comportamientos éticos y supongan un respeto al medio ambiente y a la salud, a través de los
ejes transversalesdel curriculo.

Fomentar el respeto hacia las diferencias ideoldgicas, religiosas, sociales y culturales para
conseguir una escuela tolerante y participativa.

Fomentar la implicacion familiar en las tareas de aprendizaje y educacion.

Promover la creatividad, la innovacién y la capacidad de emprender del alumnado mediante la
integracion en la programacion de aula de tareas, actividades complementarias y proyectos

interdisciplinares o de colaboracién con agentes externos al centro.

OBJETIVOS DE CARACTER METODOLOGICO

Aprovechar los recursos del entorno para desarrollar determinados aspectos del curriculum.
Favorecer la continuidad y coherencia entre etapas y niveles, asi como con los centros de
Educacion Primaria que forman nuestro distrito.

Potenciar la coordinacidn y el trabajo en equipo en todos los aspectos, en especial el
interdisciplinar.

Evaluar sistematicamente el funcionamiento del centro y utilizar los resultados de esa evaluacion
para orientar futuras actuaciones.

Favorecer la flexibilidad en los agrupamientos de los alumnos de forma que en cada momento
puedan recibir la atencién mas adecuada.

Potenciar mecanismos organizativos que fomenten la atencion a la diversidad.

Utilizar las TIC como herramientas de aprendizaje guiado, auténomo, reflexivo, critico, creativo

e innovador.
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2.4. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA CONSECUCION DE LOS OBJETIVOS

e Los planes de recuperacion, refuerzo y ampliacién, la ensefianza compartida en 12 ESO y la
metodologia de trabajo cooperativo, considerados en la programacion para el presenta curso
escolar, se plantean como medidas para mejorar los resultados del rendimiento escolar,
tomando como referencia los resultados del curso pasado.

e Seintentard fomentar el trabajo cooperativo on line, lo que favorecera un clima de convivencia
positiva aceptando la diversidad como elemento enriquecedor y fuente de aprendizaje.

e El uso de la plataforma Teams, aula virtual, calculadoras, geogebra, excel, y recursos online
(canales youtube, webs, wikis.,graficadores , calculadoras online...) sera necesario en el dia a dia
en el aula en los distintos grupos y niveles, lo cual potencia el uso de las TIC, por estar muy
integrados en la metodologia de la materia y forma parte de los contenidos especificos del curso.

e Durante la semana de la ciencia y, especialmente, el dia internacional de la mujer trabajadora se
realizaran trabajos en distintos formatos y niveles que contribuyan a resaltar el papel de la mujer
en las ciencias, en general, y en las matematicas, en particular.

e Las actividades complementarias previstas para el presente curso contribuiran al conocimiento
del entorno sociocultural.

e Elcuadernodelalumno, la agenda, permitiran a las familias hacer el seguimiento del rendimiento
diario del alumnado y las apps de comunicacién especificas del centro (Teams, tokapp, pincel
ekade y la pagina web del centro) ayudaran a la comunicacién e informacién de la vida del centro

y de la materia.

3. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

Tal y como se describe en la LOMCE, todas las dreas o materias del curriculo deben participar en el
desarrollo de las distintas competencias del alumnado. Estas, de acuerdo con las especificaciones de la

ley, son:
1.2 Comunicacion linglistica.
2.2 Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
3.2 Competencia digital.
4.2 Aprender a aprender.
5.2 Competencias sociales y civicas.

6.2 Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
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7.2 Conciencia y expresiones culturales.

Las orientaciones de la Unién Europea insisten en la necesidad de la adquisicidn de las competencias
clave por parte de la ciudadania como condicién indispensable para lograr que los individuos alcancen un
pleno desarrollo personal, social y profesional que se ajuste a las demandas de un mundo globalizado y
haga posible el desarrollo econdmico, vinculado al conocimiento. Ademads, el aprendizaje por
competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la motivacién por aprender, capacitando al

alumnado a transferir aquellos conocimientos adquiridos a las nuevas instancias que aparezcan en su vida.

Para la adquisicion de la Competencia en comunicacion lingiiistica (CL), se fomenta que el alumnado
exprese de forma oral o escrita el proceso seguido en una investigacién o en la resolucién de un problema;
la produccidén y la transferencia de informacién en actividades relacionadas con la vida cotidiana; la
interpretacion de mensajes que contengan informaciones sobre diversos elementos o relaciones
espaciales..., sirviéndose de un lenguaje correcto y con los términos matematicos precisos, argumentando
la toma de decisiones, y buscando y compartiendo diferentes enfoques y aprendizajes, por lo que se

favorece, de este modo, el espiritu critico y la escucha activa.

La asignatura de Matemiticas contribuye a la Competencia matemdtica y competencias bdsicas en
ciencia y tecnologia (CMCT), en cuanto que plantea investigaciones, estudios estadisticos y probabilisticos,
representaciones graficas de datos, medida, andlisis y descripcion de formas geométricas que
encontramos en el entorno y la vida cotidianos; todo esto, integrado en situaciones de aprendizaje, que,
partiendo de interrogantes motivadores para el alumnado, le hagan disefar, de forma individual, grupal o
colaborativa, un plan de trabajo para poder resolver el problema inicial, en donde reflejen el analisis de la
informacién proporcionada, la busqueda de informacidn adicional, la clasificacion y el analisis de los datos,

las posibles estrategias de resolucion y la coherencia de las soluciones.

El pensamiento matematico permitira que el alumnado pueda ir realizando abstracciones, de forma
progresiva, cada vez mas complejas, modelizando situaciones reales, operando con expresiones simbdlicas
y elaborando hipdtesis sobre situaciones que no puede experimentar, pero que tienen caracteristicas

similares a otras reales con las que puede sacar conclusiones.

Esta asignatura puede contribuir al desarrollo de la Competencia digital (CD) desde dos puntos de
vista: por una parte, desarrolla destrezas relacionadas con la recogida, la clasificacion y el analisis de
informacién obtenida de diferentes fuentes (Internet, medios audiovisuales...), y el uso de diferentes
programas informaticos para la comunicacién de sus productos escolares; y, por otra parte, se sirve de
diferentes herramientas tecnoldgicas como programas de geometria, hojas de célculo... para la resolucion

de problemas y para la adquisicién de los aprendizajes descritos en ellos.

Se contribuye a la competencia de Aprender a aprender (AA) por parte de la asignatura de
Matematicas, al fomentar en el alumnado el planteamiento de interrogantes y la busqueda de diferentes

estrategias de resolucién de problemas; ademads, la reflexién sobre el proceso seguido y su posterior
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expresion oral o escrita, hace que se profundice sobre qué se ha aprendido, cdmo se ha realizado el
proceso y cuales han sido las dificultades encontradas, extrayendo conclusiones para situaciones futuras
en contextos semejantes, integrando dichos aprendizajes y aprendiendo de los errores cometidos. El
desarrollo y la adquisicion de esta competencia implican la transferencia de aprendizajes para la

realizacion de trabajos interdisciplinares.

La principal aportacidn de Mateméticas a las Competencias sociales y civicas (CSC) se logra mediante
el especial empleo del trabajo en equipo a la hora de plantear investigaciones o resolver
problemas, entendiéndolo no tanto como trabajo en grupo, sino como trabajo colaborativo, donde cada
miembro aporta, seguin sus capacidades y conocimientos, produciéndose un aprendizaje entre iguales, en
el que el alumnado tendra que llegar a acuerdos, tomar decisiones de forma conjunta, ser flexible y
tolerante, respetar diferentes puntos de vista y valorar criticamente las soluciones aportadas por los

demas.

La asignatura de Matematicas contribuye a la Competencia en sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEE), puesto que favorece la creatividad a la hora de plantear y resolver problemas, el
sentido critico, la toma de decisiones, la planificacion, la organizacion y la gestion de proyectos, el trabajo
cooperativo, el manejo de la incertidumbre..., asumiendo riesgos y retos que le permitan superar las

dificultades y aceptando posibles errores.

Los criterios de evaluacidn y los contenidos relacionados, de forma especial, con la geometria
contribuyen a la adquisicion de la competencia en Conciencia y expresiones culturales (CEC), ya que
ayudan al alumnado a describir el mundo que lo rodea, y a descubrir formas geométricas y sus relaciones,
no solo entre ellas mismas, sino también con su entorno mas proximo, tanto en producciones artisticas y
en otras construcciones humanas, como en la propia naturaleza. El andlisis de los elementos de cuerpos
geométricos y su descomposicion, y la construccién de otros, combinandolos con instrumentos de dibujo
o medios informaticos, fomentaran la creatividad y permitirdn al alumnado describir con una terminologia

adecuada objetos y configuraciones geométricas.

4. CONTENIDOS DEL AREA

Los contenidos en todos los cursos se encuentran distribuidos en cinco bloques de aprendizaje: I.
«Procesos, métodos y actitudes en matematicas», Il. «NUmeros y algebra», Ill. «Geometria», IV.
«Funciones» y V. «Estadistica y probabilidad», relacionados todos ellos entre si. El bloque de aprendizaje

de «Funciones» pasa a denominarse «Andlisis» en Bachillerato.

El primer bloque de aprendizaje centra la actividad matematica en la resolucién de problemas vy el
uso de las nuevas tecnologias. Con ello se ha buscado darles una especial relevancia y fomentar el disefio
de situaciones de aprendizaje donde quede recogido su trabajo especifico y la evaluacion de los criterios

correspondientes.
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Los contenidos referidos a la resolucidon de problemas deben trabajarse en todos los bloques de
forma conjunta con otro tipo de contenidos y no convertirse en una mera realizacién de ejercicios. La
resolucion de problemas es la mejor via para activar capacidades basicas del alumnado: el planteamiento
de nuevos interrogantes, la planificacidon de investigaciones, la formulacién de hipdtesis, la comprobacion
de los resultados... En resumen, a través de la resolucién de problemas se logra desarrollar en el alumnado
una forma personal y una aptitud matematica de enfrentarse a los problemas, expresando de forma oral

y escrita el proceso seguido y sus conclusiones.

En efecto, el uso de las nuevas tecnologias esta presente en el primer bloque de aprendizaje, pero
se trabaja también en el resto de los bloques, promoviendo la utilizacién de programas informaticos de
geometria dinamica, hojas de calculo, procesadores de texto, simuladores, calculadoras..., que ayuden al
alumnado a la comprension y resolucién de problemas. Con el uso de las TIC se aumentan, ademas, las
posibilidades de una adecuada presentacion de trabajos, investigaciones y conclusiones de los mismos,

de la creatividad, de la autocorreccion o de una correcta toma de decisiones.

En el bloque de aprendizaje Il. «kNUmeros y algebra», se tratan los diferentes tipos de nimeros, no
solo como herramientas para la realizaciéon de célculos, sino también como apoyo y utilidad para la
comprension y la expresion de informaciones cuantitativas del mundo real, trabajando sus relaciones y
buscando la forma de célculo mas adecuada en cada caso y la manera de expresar los resultados con la
precision requerida en cada ocasidn. En cuanto al algebra, se fomenta el uso del lenguaje algebraico para
representar simbdlicamente regularidades y como herramienta para el planteamiento y la resolucién de

problemas mediante ecuaciones y sistemas.

En Educacidn Secundaria Obligatoria, el bloque de aprendizaje Ill. «Geometria», esta enfocado a la
representacion y el reconocimiento de formas geométricas en el mundo real y en expresiones artisticas,
a la busqueda de relaciones entre sus elementos, al calculo de superficies y volimenes de objetos
cotidianos y al trabajo con medidas y escalas en representaciones de la realidad. El uso de programas
informaticos de geometria dinamica supone un apoyo para el afianzamiento y la comprension de
conceptos geométricos, y para la comprobacién de propiedades. En Bachillerato para la resolucion de
problemas geométricos, tecnoldgicos y del mundo natural, se trabajaran contenidos relacionados con el

uso y propiedades de los vectores, la trigonometria y la geometria del plano y del espacio.

En el bloque IV de Educacion Secundaria Obligatoria, «Funciones», estan presentes los aprendizajes
referidos al uso de las funciones para representar situaciones reales y simbolizar relaciones, y al analisis y
la interpretacién, desde un punto de vista critico, de la informacién de graficas funcionales que aparecen
en medios de comunicacion o en otras asignaturas. Aqui el empleo de las nuevas tecnologias permitira

representar y comparar numerosas funciones y estudiar sus propiedades y caracteristicas.
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Este bloque es el Unico que cambia de denominacion en Bachillerato, pasando a llamarse «Analisis».
Aqui el estudio de las funciones y sus caracteristicas, asi como los limites, la continuidad, las derivadas y
las integrales seran utilizados por el alumnado para extraer informacién de funciones en contextos reales

y resolver problemas, comunicando siempre sus conclusiones.

Los contenidos del bloque de aprendizaje V. «Estadistica y probabilidad» se han distribuido a lo largo
de Educacién Secundaria, de manera que la estadistica se trabaja en 12 y 22 de ESO, mientras que la
probabilidad solo aparece en 1.2. En Bachillerato, la estadistica aparece en 12 y la probabilidad en 22. En
las dos etapas estos contenidos se trabajan desde un punto de vista practico, no como una serie de
calculos sistematicos. Planificar los estudios estadisticos y su realizacidn, asi como saber interpretar los
resultados numéricos obtenidos y elaborar conclusiones son los aprendizajes estadisticos que serviran al
alumnado para interpretar, de forma critica, numerosa informacién. En cuanto a la probabilidad, la
realizacion de experimentos con materiales manipulativos para asignar probabilidades a sucesos
aleatorios debe ser el punto de partida para trabajar estos contenidos, dotandolos de significado para el
alumnado. En este bloque es importante trabajar el analisis de las consecuencias de las conductas

adictivas a los juegos de azar, como forma de prevenir la ludopatia en nuestra poblacidon mas joven.

La secuencia y temporalizacién de unidades en 22 Bachillerato seguira los criterios de la EBAU, segun
lo acordado en las comisiones de coordinacién de materias.

4.1 DISTRIBUCION TEMPORAL DE CONTENIDOS POR NIVELES
MATEMATICAS 12 ESO (ANEXO 1)
MATEMATICAS 22 ESO (ANEXO I1)
MATEMATICAS 32 ESO ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS ACADEMICAS (ANEXO 1)
MATEMATICAS 32 ESO ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS APLICADAS (ANEXO 1V)
MATEMATICAS 42 ESO ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS ACADEMICAS (ANEXO V)
MATEMATICAS 42 ESO ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS APLICADAS (ANEXO VI)
MATEMATICAS | (ANEXO VII)
MATEMATICAS Il (ANEXO VIII)
MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES | (ANEXO IX)

MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES Il (ANEXO X)
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4.2. CONSIDERACIONES EN CASO DE ENSENANZA SEMIPRESENCIAL O NO PRESENCIAL.

a) Ensefianza semipresencial

Considerando que tengamos alumnado que no pueda asistir a clase, temporalmente o durante todo

el curso escolar, por motivos de salud, se actuard siguiendo estas pautas:

- el alumnado, bien a través del libro de texto propuesto para el nivel, bien mediante recursos que se

pondran en Teams y/o en el aula virtual, podra seguir los contenidos que se impartan en clase.

- para el seguimiento de la evolucion del alumnado, la entrega de tareas y la realizacion de pruebas se

realizara a través de Teams.

b) Ensefianza no presencial

En caso de que se tenga que suspender la asistencia al centro para todo el alumnado, las clases se

seguiran impartiendo a través de la plataforma Teams, asi como la realizacidn de tareas y/o exdmenes.

Para ajustar en cualquiera de los dos escenarios posibles los contenidos que se impartirian, en la
programacion por nivel se resaltan en amarillo aquellos de los que se prescindiria para alcanzar los

minimos necesarios para afrontar el siguiente nivel educativo.

5. METODOLOGIA PARA LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE
Uso de metodologias activas, participativas y cooperativas, potenciando el aprendizaje significativo
y la actividad constructiva del alumno. Con estas metodologias se desarrolla su capacidad de observacion,

reflexidn, organizacidn, participacion, creatividad y autonomia, y se aumenta su motivacion.

Se pretende introducir en el aula, entre otros, el aprendizaje basado en problemas y el aprendizaje
basado en proyectos como estrategias fundamentales para favorecer la adquisicién de las todas las

competencias. La clave esta en investigar, hacer proyectos y comunicar lo aprendido.

Ademas, como complemento a las metodologias tradicionales, el uso de técnicas de aprendizaje
cooperativo como enfoque metodolégico para trabajar las competencias y atender a la diversidad. Las
Técnicas de aprendizaje cooperativo son técnicas de trabajo en grupo que se estructuran cuidadosamente
para que haya interdependencia e interaccion entre los alumnos manteniendo cada uno su

responsabilidad personal y hacia el grupo.

El grupo puede provocar lo que se llama efecto multiplicador: una persona expone una idea que a
su vez provoca la aparicion de otra en otra persona que no hubiese aparecido sin la existencia de la

primera.

Debemos propiciar la creacién de espacios de investigacién, debate, busqueda de conocimiento y

propuesta de soluciones a problemas, implicando al alumno en su propio aprendizaje a partir de la
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realizacion de tareas auténticas en contextos reales, potenciando el uso de las TIC, tanto como
herramientas de indagacién, busqueda y presentacion de resultados de las tareas planteadas como de

construccion de conocimiento.

Trabajar de manera competencial en el aula supone un cambio metodoldgico importante; el docente
pasa a ser un gestor de conocimiento del alumnado y el alumno o alumna adquiere un mayor grado de

protagonismo.

En concreto, en el drea de Matematicas:

Necesitamos entrenar de manera sistematica los procedimientos que conforman el andamiaje de la
asignatura. Si bien la finalidad del area es adquirir conocimientos esenciales que se incluyen en el curriculo
basico, el alumnado debera desarrollar actitudes conducentes a la reflexion y el analisis de los lenguajes
matematicos, sus ventajas y las implicaciones en la comprensidn de la realidad. Para ello necesitamos un

cierto grado de entrenamiento individual y trabajo reflexivo de procedimientos basicos de la asignatura.

En algunos aspectos del drea, sobre todo en aquellos que pretenden el uso sistematico de procesos
de método cientifico, el trabajo en grupo colaborativo aporta, ademas del entrenamiento de habilidades
sociales basicas y enriquecimiento personal desde la diversidad, una herramienta perfecta para discutir y

profundizar en contenidos de ese aspecto.

Por otro lado, cada alumno parte de unas potencialidades que definen sus inteligencias
predominantes, enriquecer las tareas con actividades que se desarrollen desde la teoria de las
inteligencias multiples facilita que todos los alumnos puedan llegar a comprender los contenidos que

pretendemos adquirir para el desarrollo de los objetivos de aprendizaje.

6. MEDIDAS PARA LA INCLUSION Y LA ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se prevén distintas vias de respuesta ante el amplio abanico de capacidades, motivaciones e
intereses de los alumnos y alumnas. Consideramos adaptaciones curriculares cuantos cambios se

produzcan en el curriculo con el fin de atender a las diferencias individuales de nuestros alumnos.

Valoracién inicial de los alumnos y alumnas
Con el objeto de establecer una programacién que se ajuste a la realidad de nuestros alumnos y

alumnas, acordamos realizar una valoracion de sus caracteristicas segun los siguientes parametros:

1.-Situacidon econdmica y cultural de la familia, rendimiento del alumno o alumna en la etapa

anterior, personalidad, aficiones e intereses, etc.
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2.- Para obtener la informacidén:

- Cuestionario previo a los alumnos y alumnas, entrevista individual, cuestionario a los padres,

analisis del expediente escolar de Primaria, etc.

- Prueba inicial de diagndstico del nivel competencial del alumnado, basada en los criterios de

evaluacion del curso anterior.

Las adaptaciones curriculares

Consideramos adaptaciones curriculares cuantos cambios se produzcan en el curriculo con el fin de
atender a las diferencias individuales de nuestros alumnos. El equipo o el profesor, al establecer cada
adaptacion, determinard con antelacidn tanto la estrategia a seguir, como las caracteristicas del alumno
o alumna que puedan ayudar o entorpecer la estrategia: en qué agrupamientos trabaja mejor, qué tiempo

permanece concentrado, a qué refuerzos es receptivo, qué autoconcepto tiene, etc.

Pautas de adaptacion

Asi, se establecen de forma especifica una serie de pautas o directrices generales que actien como
marco de referencia para el conjunto del profesorado y que sirvan para unificar las actuaciones de cada

profesor o profesora.

a) La atencion a la diversidad en la programacion de contenidos y actividades.

Una medida aplicable por cualquier profesor de cualquier area puede ser la diferenciacidn de niveles
en los contenidos y en las actividades. Esta diferenciaciéon de niveles respondera tanto a las distintas

capacidades y estilos de aprendizaje como a los divergentes intereses y motivaciones de los alumnos.

1.- Contenidos

Dentro del conjunto de conceptos, procedimientos y actitudes que hayamos asignado para su
aprendizaje por parte de los alumnos a cada area y curso, estableceremos una diferenciacion entre
informacion basica e informacion complementaria. Es decir, en primer lugar, fijaremos un cuerpo de
contenidos esenciales que deben ser aprendidos por todos para alcanzar los objetivos previstos. A
partir de ahi, consideraremos otra serie de contenidos que podran ser trabajados o no en funcidn de las

peculiaridades y necesidades de cada alumno.

2.- Actividades

Las actividades se organizardn por categorias en funcion de su distinta finalidad. Por un lado,
contemplaremos actividades de refuerzo, de consolidacién de aquellos aprendizajes que consideramos
basicos; para ello, el nivel de dificultad de las tareas propuestas estard en consonancia con la

asequibilidad media que caracteriza a la informacién esencial. Por otro lado, disefiaremos otro tipo de
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actividades mas diversificadas que impliquen bien una complejidad mayor, bien una ampliacién de la

perspectiva del tema trabajado.

b) La atencion a la diversidad en la metodologia

En el aula se contemplaran tanto la funcionalidad y uso real de los conocimientos como la

adecuacion de éstos a los conocimientos previos del alumno.

c) La atencion a la diversidad en los materiales

La utilizacion de materiales complementarios distintos del libro base permite la diversificacion del

proceso de ensefianza-aprendizaje. De forma general, este tipo de materiales persiguen lo siguiente:

- Consolidar contenidos cuya adquisicion por parte del alumnado supone una mayor dificultad.

- Ampliar y profundizar en temas de especial relevancia para el desarrollo del area.

- Practicar habilidades instrumentales ligadas a los contenidos de cada area.

- Enriquecer el conocimiento de aquellos temas o aspectos sobre los que los alumnos muestran

curiosidad e interés.

Dentro de las adaptaciones curriculares vamos a diferenciar dos modelos de respuesta en funcién

de las situaciones de distinta naturaleza que vamos a encontrar:

a) Adaptaciones sobre la programacion didactica general. No afectan a los aspectos prescriptivos
del curriculo. Tratan, sencillamente, de facilitar el proceso educativo de cada alumno considerado
individualmente. Las adaptaciones se contemplan referidas a los aspectos siguientes: agrupamientos,
contenidos, actividades, metodologia, materiales utilizados y procedimientos e instrumentos de

evaluacion.

b) La adaptacion de la programacion general a las diferencias individuales en el grupo.

Las modificaciones en la programacion del trabajo de aula, a través de la variedad de ritmos y
actividades, permiten la atencién individualizada a cada alumno. Constituyen, junto con la optatividad, el
recurso de individualizacion mas frecuente. En términos generales, se contemplan dentro de este
apartado todas aquellas medidas que se encaminan a diversificar el proceso de aprendizaje con arreglo a
las diferencias personales de los alumnos y alumnas en cuanto a estilos de aprendizaje, capacidades,
intereses y motivaciones. Se engloban dentro de este capitulo las medidas referentes a agrupamientos,

contenidos, actividades, metodologias, materiales curriculares especificos y evaluacion)

Las necesidades educativas especiales (NEAE)

Previendo la incorporacién de alumnos con necesidades educativas especiales, se contempla una

serie de medidas que se especifican a continuacion.
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El objetivo ultimo ha de ser proporcionar a cada alumno la respuesta que necesita en funcién de
sus necesidades y también de sus limites, tratando siempre de que esa respuesta se aleje lo menos

posible de las que son comunes para todos los alumnos.

El alumnado con necesidades educativas especiales se beneficiara de un tratamiento

individualizado a través de las siguientes adaptaciones curriculares:

1.- Cambios metodoldgicos.

2.- Prioridad en algunos objetivos y contenidos.

3.- Modificaciones en el tiempo de consecucién de los objetivos.

4.- Adecuaciones en los criterios de evaluacion en funcidn de sus dificultades especificas

Plan de trabajo del alumnado con referente curricular en primaria:

El alumnado ird al aula de PT y/o sera el profesorado de PT el quien vaya al aula del grupo. El

alumnado de NEAE utilizara los materiales que le facilite el profesorado adaptado a su nivel competencial.

Plan de trabajo del alumnado ALCAIN

El alumnado realizara actividades de enriquecimiento adaptadas a los contenidos del curso.

7. RECURSOS DIDACTICOS.

Los materiales que se usaran en ESO seran:

e Ellibro del alumnado para el area de Matematicas Editorial Santillana proyecto Saber Hacer

¢ La propuesta didactica para Matematicas de la editorial Santillana.

e Los recursos de la propuesta didactica, con actividades de refuerzo, de ampliacién y de evaluacion.

e Los cuadernos complementarios al libro del alumnado.

e Software especializado y applets: WIRIS, GeoGebra, Cabri, Derive, Mdxima, OpenOffice Math,

Graphmatica, JClic, Descartes, etc.

e Paginas web interactivas de matematicas.

e Materiales de elaboracién propia del departamento, alojados en Teams y/o en el aula virtual del

IES Los Tarahales

e Situaciones de aprendizaje disefiadas por el profesorado o publicadas en proideac o proyecto

Brujula
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Para el Bachillerato:

. Libro del alumnado Matematicas | Y I, editorial Anaya.

. Webs del alumnado para Matemiticas aplicadas a las Ciencias Sociales | y Il/ Matematicas | y
II; esta web incluye:

-Recursos generales que pueden utilizarse a lo largo del curso: ejercicios complementarios, lecturas

interesantes relacionadas con los contenidos, hojas de calculo, GeoGebra, etc.

-Recursos para cada unidad, con contenidos de repaso, actividades, proyectos de trabajo,

autoevaluaciones, problemas guiados, autoevaluaciones iniciales y finales, resimenes y enlaces a

programas para generar contenidos.

. Webs del profesorado para Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales ly Il/ Matematicas | y
Il. Estas webs, ademas de ofrecer todos los recursos incluidos en la web del alumnado, incluye otros
expresamente destinados a los docentes, como el solucionario de todas las actividades propuestas en el
libro del alumnado, bibliografia comentada, direcciones de Internet comentadas y diversas herramientas

digitales para el ejercicio de la actividad docente.
8. EVALUACION
8. 1. INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION. CALIFICACION. FORMATO DE ACTIVIDADES

En los instrumentos de evaluacidn estardn presentes las actividades siguientes:

- Actividades de tipo conceptual. En ellas los alumnos y las alumnas iran sustituyendo de forma

progresiva sus ideas previas por las desarrolladas en clase.

- Actividades que resalten los aspectos de tipo metodoldgico. Por ejemplo, disefios

experimentales, andlisis de resultados, planteamientos cualitativos, resolucidn de problemas, etc.

- Actividades donde se resalten la conexion entre la ciencia, la tecnologia, la sociedad y el
ambiente. Por ejemplo, aquellas que surgen de la aplicacién a la vida cotidiana de los contenidos

desarrollados en clase.
En cuanto al «formato» de las actividades, se pueden utilizar las siguientes:
- Actividades de libro abierto.
- Actividades orales.

- Rdbricas.

Pruebas objetivas tipo test.
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- Pruebas objetivas escritas: cuestiones en las que hay que justificar las respuestas o/y resolucién

de ejercicios y problemas.
- Trabajos de investigacion, cuaderno de clase, rubricas, , etc.

Con estos instrumentos de evaluacion se valorara la adquisicion de los criterios de evaluacion, estos
deben ser todos superados para aprobar la materia. La nota final contemplara el grado de adquisicion de

estos criterios.

8.2. PLAN DE RECUPERACION DE MATERIA PENDIENTE DE CURSO/S ANTERIOR/ES

1. El alumnado que supere las dos primeras evaluaciones o, en su defecto, la evaluacién final del
curso actual recuperard la/s materia/s que tenga pendiente

2. En caso de no superar el primer semestre del curso actual, el alumnado tendrd opcién de una
prueba de recuperacion en la que se incluiran los criterios y contenidos del curso pendiente.

Si el alumno o la alumna tiene mas de un nivel pendiente, el profesorado del curso actual
determinara en qué nivel competencial esta y, por tanto, de qué nivel se debe examinar.

Las pruebas de recuperacion por nivel se realizaran tras la segunda evaluacion.

3. Tanto si superan o no el semestre actual, el alumnado reforzara los contenidos de la materia
pendiente a través de unas actividades que se publicaran en Teams, debiendo entregarlas antes
de la prueba de recuperacion.

Dichas actividades se les tendran en cuenta en la evaluacién de los criterios 1 y 2 de la materia,

tanto si no tiene que presentarse a dicha prueba como si la realizara para recuperar.

8.3. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Los criterios de evaluacién y los estandares de aprendizaje evaluables derivados de ellos deben
basarse en los aprendizajes imprescindibles que debe alcanzar el alumnado y centrarse en el grado de

adquisicion de las competencias y los objetivos de etapa.

Los criterios de evaluacion son el elemento referencial en la estructura del curriculo, cumpliendo,
por tanto, una funcién nuclear, dado que conectan todos los elementos que lo componen: objetivos de la
etapa, competencias, contenidos, estandares de aprendizaje evaluables y metodologia. Debido a este
caracter sintético, la redaccién de los criterios facilita la visualizacidon de los aspectos mas relevantes del
proceso de aprendizaje en el alumnado para que el profesorado tenga una base sélida y comun para la

planificacion del proceso de ensefianza, para el disefio de situaciones de aprendizaje y para su evaluacion.

Los criterios de evaluacion encabezan cada uno de los bloques de aprendizaje en los que se organiza
el curriculo, estableciéndose la relacidn de estos criterios con las competencias a las que contribuye, asi

como con los contenidos que desarrolla. Ademas, se determinan los estandares de aprendizaje evaluables
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a los que se vincula cada criterio de evaluacién, de manera que aparecen enumerados en cada uno de los

blogues de aprendizaje.

Estos criterios de evaluacion constan de dos partes indisolublemente relacionadas, que integran los

elementos prescriptivos establecidos en el curriculo basico:

— El enunciado, elaborado a partir de los criterios de evaluacidn establecidos en el mencionado

curriculo basico.

— La explicacion del enunciado, elaborada a partir de los estandares de aprendizaje evaluables

establecidos para la etapa, graduados en cada curso mediante una redaccion holistica.

De esta forma, la redaccion holistica de los criterios de evaluacién del curriculo conjugan, de manera
observable, todos los elementos que enriquecen una situacién de aprendizaje competencial: hace
evidentes los procesos cognitivos, afectivos y psicomotrices a través de verbos de accién; da sentido a los
contenidos asociados y a los recursos de aprendizaje sugeridos; apunta metodologias favorecedoras del
desarrollo de las competencias; y contextualiza el escenario y la finalidad del aprendizaje que dan sentido

a los productos que elabora el alumnado para evidenciar su aprendizaje.

Asi se facilita al profesorado la percepcion de las acciones que debe planificar para favorecer el
desarrollo de las competencias, que se presentan como un catalogo de opciones abierto e inclusivo, que

el propio profesorado adaptard al contexto educativo de aplicacion.

Los criterios de evaluacidn son el referente para evaluar el aprendizaje del alumnado y su anélisis
debe ser el punto de partida para programar y disefiar las diferentes situaciones de aprendizaje. Se han
organizado por cursos y aparecen conectados con sus estandares de aprendizaje, y vinculados con los

contenidos y con las competencias que ayudan a desarrollar.

En los criterios de evaluacidn y en los estandares de aprendizaje se muestran los procesos mentales,

los contenidos, los contextos y los recursos, y se describen los aprendizajes que el alumnado debe lograr.

En todos los cursos aparecen dos criterios longitudinales que se relacionan con los demas y que se
evalian a lo largo de cada uno de los cursos: son los criterios de evaluacién referidos a la resolucion de
problemas y al uso de las nuevas tecnologias. En ellos su complejidad aumenta progresivamente, en
funcién de la dificultad de los problemas que el alumnado tiene que resolver y del contexto en el que
usara las herramientas tecnoldgicas. Asi, aunque sus descripciones son practicamente iguales, al evaluarse

de manera conjunta con el resto de los criterios varian en cada curso.
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Los criterios de evaluacion referidos a los de nimeros tratan, no solo de la realizacidén correcta de
calculos numéricos, sino también del tratamiento y la generaciéon de informaciones cuantitativas

mediante el empleo de los diferentes tipos de nimeros, sus operaciones, propiedades y relaciones.

Los criterios de evaluacion relacionados con el dlgebra aparecen en todos los cursos. En cada uno de
ellos, desde un primer momento y de forma paulatina se utiliza el lenguaje algebraico. Asi, por ejemplo,
en 12 de ESO se emplea para simbolizar relaciones y propiedades; en 2.2 de ESO, cuando se usan las
ecuaciones como herramientas de resolucion de problemas en diferentes contextos y asignaturas; y
finalmente en 1.2 y 2.2 de Bachillerato cuando se plantean ecuaciones y sistemas mas complejos,

insistiendo, en todos los cursos, en la comprobacién de las soluciones obtenidas

La geometria también tiene, al menos, un criterio en cada curso. En ellos se plantea el conocimiento
de las formas geométricas, sus elementos, relaciones y propiedades, para la representacion de la realidad
y la comprensidn de la misma, en primer lugar, en el plano, y, posteriormente, en el espacio. Asimismo,
el cdlculo de 4areas, volumenes, distancias accesibles o no y el estudio del paralelismo y la

perpendicularidad estan enfocados a la resolucién de problemas en contextos reales.

Las relaciones funcionales, en especial, las lineales y la proporcionalidad, presentan también criterios
asociados en Educacion Secundaria Obligatoria, que siempre buscan su uso para contextos reales y para
su aplicacion al consumo responsable, y se sirven del andlisis critico de informaciones y de las diferentes

formas de expresar informacion de este tipo (tablas, graficas, porcentajes, féormula...).

Los criterios de evaluacion referidos a la estadistica estan presentes en todos los cursos, centrandose
en la realizacién de proyectos de recogida, clasificacidn y analisis de datos; asi como en la elaboracion y
la comunicacion de las conclusiones que sobre los diferentes pardmetros obtenidos mediante
calculadoras u hojas de cdlculo se pueden extraer. El andlisis critico de datos estadisticos que aparecen
en los medios de comunicacidn, la elaboracion de predicciones y la fiabilidad de las mismas son también

recogidos en estos criterios.

El criterio de evaluacién relacionado con el célculo de probabilidades aparece en primer curso de
Educacion Secundaria Obligatoria, ya que su estudio se habia iniciado en la etapa anterior y era
conveniente darle continuidad en el tiempo. Se centra, sobre todo, en la realizacion de experimentos
aleatorios sencillos para la adquisicién del concepto de probabilidad, mas que en férmulas y cdlculos

descontextualizados.

En Bachillerato los contendidos de probabilidad aparecen en segundo curso, realizdindose un estudio
mas profundo de la dependencia e independencia de sucesos, experimentos simples o compuestos y las

distribuciones de probabilidad para modelizar situaciones reales.
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Los estandares de aprendizaje evaluables de los criterios de evaluacién de la asignatura de
Matematicas especifican, de una manera particular, las metas que el alumnado debe alcanzar en relacidn
con los aprendizajes que componen cada criterio: son observables, medibles y evaluables, y todos ellos
aparecen en los enunciados de los criterios o en su explicacion. En definitiva, nos permiten valorar el nivel

de los logros alcanzados por los alumnos y las alumnas.

8.3.1. ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES PARA LA ESO

MATEMATICAS 12 Y 22de la Educacién Secundaria Obligatoria

1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un problema,
con el rigor y la precisidon adecuada.

2. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto
del problema).

3. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.

4. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.

5. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucién de problemas.

6. ldentifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

7. Utiliza las leyes matemadticas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

8. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucién y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucion.

9. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

10. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y estadistico-probabilistico.

11. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de
interés.

12. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico: identificando
el problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.

13. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucion de un
problema o problemas dentro del campo de las matematicas.

14. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.
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15. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién vy las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

16. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

17. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacién de la critica razonada.

18. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precisién, esmero e interés adecuados al
nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

19. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

20. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacidn, junto con habitos de plantear/se preguntas y
buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.

21. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de
matematizacion o de modelizacidn, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su
sencillez y utilidad.

22. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

23. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacién de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

24. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

25. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién de problemas,
mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

26. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

27. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacidén, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccion de informacion relevante, con la herramienta
tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion o difusién.

28. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicién oral de los contenidos trabajados en el
aula.

29. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacidén de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su
proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

30. Identifica los distintos tipos de numeros (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los
utiliza para representar, ordenar e interpretar adecuadamente la informacion cuantitativa.

31. Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de numeros mediante las
operaciones elementales y las potencias de exponente natural aplicando correctamente la jerarquia de

las operaciones.
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32. Emplea adecuadamente los distintos tipos de numeros y sus operaciones, para resolver
problemas cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante medios tecnolégicos,
cuando sea necesario, los resultados obtenidos.

33. Reconoce nuevos significados y propiedades de los nimeros en contextos de resolucion de
problemas sobre paridad, divisibilidad y operaciones elementales.

34. Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9 y 11 para descomponer en factores primos
numeros naturales y los emplea en ejercicios, actividades y problemas contextualizados.

35. Identifica y calcula el maximo comun divisor y el minimo comun multiplo de dos o mas nimeros
naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica problemas contextualizados.

36. Realiza célculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica las reglas basicas
de las operaciones con potencias.

37. Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el valor absoluto de un nimero entero
comprendiendo su significado y contextualizandolo en problemas de la vida real.

38. Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de nimeros decimales conociendo el grado de
aproximacion y lo aplica a casos concretos.

39. Realiza operaciones de conversion entre nimeros decimales y fraccionarios, halla fracciones
equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolucién de problemas.

40. Utiliza la notaciodn cientifica, valora su uso para simplificar calculos y representar nimeros muy
grandes.

41. Realiza operaciones combinadas entre nimeros enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia,
bien mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o medios tecnoldgicos utilizando
la notacion mas adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.

42. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos exactos o aproximados valorando
la precisién exigida en la operacion o en el problema.

43. Realiza cdlculos con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la forma
mas adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.

44. |dentifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de conversién o
calculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones cotidianas.

45. Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son directa ni
inversamente proporcionales.

46. Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o desconocidas y
secuencias ldgicas o regularidades, mediante expresiones algebraicas, y opera con ellas.

47. |dentifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de procesos numéricos recurrentes
o cambiantes, las expresa mediante el lenguaje algebraico y las utiliza para hacer predicciones.

48. Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones para transformar

expresiones algebraicas.
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49. Comprueba, dada una ecuacién (o un sistema), si un nimero (o nimeros) es (son) solucion de la
misma.

50. Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de primer y segundo
grado, y sistemas de ecuaciones lineales con dos incdgnitas, las resuelve e interpreta el resultado
obtenido.

51. Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de los poligonos regulares: angulos
interiores, angulos centrales, diagonales, apotema, simetrias, etc.

52. Define los elementos caracteristicos de los tridngulos, trazando los mismos y conociendo la
propiedad comun a cada uno de ellos, y los clasifica atendiendo tanto a sus lados como a sus angulos.

53. Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos atendiendo al paralelismo entre sus lados opuestos
y conociendo sus propiedades referentes a angulos, lados y diagonales.

54. Identifica las propiedades geométricas que caracterizan los puntos de la circunferencia y el
circulo.

55. Resuelve problemas relacionados con distancias, perimetros, superficies y angulos de figuras
planas, en contextos de la vida real, utilizando las herramientas tecnoldgicas y las técnicas geométricas
mas apropiadas.

56. Calcula la longitud de la circunferencia, el drea del circulo, la longitud de un arco y el drea de un
sector circular, y las aplica para resolver problemas geométricos.

57. Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de Pitagoras y los utiliza para
la busqueda de ternas pitagdricas o la comprobacion del teorema construyendo otros poligonos sobre los
lados del triangulo rectangulo.

58. Aplica el teorema de Pitdgoras para calcular longitudes desconocidas en la resolucion de
triangulos y areas de poligonos regulares, en contextos geométricos o en contextos reales.

59. Reconoce figuras semejantes y calcula la razéon de semejanza y la razén de superficies y
volumenes de figuras semejantes.

60. Utiliza la escala para resolver problemas de la vida cotidiana sobre planos, mapas y otros
contextos de semejanza.

61. Analiza e identifica las caracteristicas de distintos cuerpos geométricos, utilizando el lenguaje
geométrico adecuado.

62. Construye secciones sencillas de los cuerpos geométricos, a partir de cortes con planos,
mentalmente y utilizando los medios tecnoldgicos adecuados.

63. Identifica los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos planos y reciprocamente.

64. Resuelve problemas de la realidad mediante el calculo de éareas y volimenes de cuerpos
geomeétricos, utilizando los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.

65. Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del plano escribiendo

sus coordenadas.
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66. Pasa de unas formas de representacidn de una funcidn a otras y elige la mas adecuada en funcién
del contexto.

67. Reconoce si una grafica representa o no una funcion.

68. Interpreta una grafica y la analiza, reconociendo sus propiedades mas caracteristicas.

69. Reconoce y representa una funcion lineal a partir de la ecuaciéon o de una tabla de valores, y
obtiene la pendiente de la recta correspondiente.

70. Obtiene la ecuacién de una recta a partir de la grafica o tabla de valores.

71. Escribe la ecuacidn correspondiente a la relacion lineal existente entre dos magnitudes y la
representa.

72. Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos tecnoldgicos, identifica el modelo
matematico funcional (lineal o afin) mas adecuado para explicarlas y realiza predicciones y simulaciones
sobre su comportamiento.

73. Define poblacion, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadistica, y los aplica a
casos concretos.

74. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto cualitativas como
cuantitativas.

75. Organiza datos, obtenidos de una poblacién, de variables cualitativas o cuantitativas en tablas,
calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los representa graficamente.

76. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la moda (intervalo modal), y el
rango, y los emplea para resolver problemas.

77. Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacion.

78. Emplea la calculadora y herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar graficos
estadisticos y calcular las medidas de tendencia central y el rango de variables estadisticas cuantitativas.

79. Utiliza las tecnologias de la informacion y de la comunicacién para comunicar informacién
resumida y relevante sobre una variable estadistica analizada.

80. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.

81. Calcula la frecuencia relativa de un suceso mediante la experimentacion.

82. Realiza predicciones sobre un fendmeno aleatorio a partir del calculo exacto de su probabilidad
o la aproximacidn de la misma mediante la experimentacion.

83. Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera todos los resultados posibles, apoyandose
en tablas, recuentos o diagramas en arbol sencillos.

84. Distingue entre sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.

85. Calcula la probabilidad de sucesos asociados a experimentos sencillos mediante la regla de

Laplace, y la expresa en forma de fraccién y como porcentaje.

MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS ACADEMICAS.
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32 Educacién Secundaria Obligatoria

1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un problema,
con el rigor y la precisidon adecuada.

2. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto
del problema).

3. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.

4. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.

5. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucién de problemas.

6. ldentifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

7. Utiliza las leyes matemadticas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

8. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucion.

9. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

10. Expone y defiende el proceso seguido ademds de las conclusiones obtenidas utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-probabilistico.

11. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de
interés.

12. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico, identificando
el problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.

13. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucion de un
problema o problemas dentro del campo de las matematicas.

14. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.

15. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

16. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia Reflexiona sobre el proceso
y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

17. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

18. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al

nivel educativo y a la dificultad de la situacion.
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19. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

20. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y
buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.

21. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de
matematizacion o de modelizacidn, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su
sencillez y utilidad.

22. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

23. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacién de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

24. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacién cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

25. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién de problemas,
mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

26. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

27. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacidn, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccion de informacién relevante, con la herramienta
tecnoldgica adecuada, y los comparte para su discusion o difusion.

28. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicién oral de los contenidos trabajados en el
aula.

29. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su
proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

30. Reconoce los distintos tipos de numeros (naturales, enteros, racionales), indica el criterio
utilizado para su distincidn y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente informacién
cuantitativa.

31. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccién, entre decimales finitos y decimales
infinitos periddicos, indicando en este caso, el grupo de decimales que se repiten o forman periodo.

32. Halla la fraccién generatriz correspondiente a un decimal exacto o periddico.

33. Expresa numeros muy grandes y muy pequefios en notacion cientifica, y opera con ellos, con 'y
sin calculadora, y los utiliza en problemas contextualizados.

34. Factoriza expresiones numéricas sencillas que contengan raices, opera con ellas simplificando los
resultados.

35. Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y por exceso de

un numero en problemas contextualizados, justificando sus procedimientos.
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36. Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en problemas contextualizados,
reconociendo los errores de aproximacion en cada caso para determinar el procedimiento mas adecuado.

37. Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida adecuada, en forma de
numero decimal, redondeandolo si es necesario con el margen de error o precisién requeridos, de
acuerdo con la naturaleza de los datos.

38. Calcula el valor de expresiones numéricas de numeros enteros, decimales y fraccionarios
mediante las operaciones elementales y las potencias de exponente entero aplicando correctamente la
jerarquia de las operaciones.

39. Emplea numeros racionales para resolver problemas de la vida cotidiana y analiza la coherencia
de la solucioén.

40. Calcula términos de una sucesion numérica recurrente usando la ley de formacion a partir de
términos anteriores.

41. Obtiene una ley de formacion o formula para el término general de una sucesion sencilla de
numeros enteros o fraccionarios.

42. Identifica progresiones aritméticas y geométricas, expresa su término general, calcula la suma
de los “n” primeros términos, y las emplea para resolver problemas.

43. Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones en la naturaleza y resuelve
problemas asociados a las mismas.

44. Realiza operaciones con polinomios y los utiliza en ejemplos de la vida cotidiana.

45. Conocey utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un binomio y una suma
por diferencia, y las aplica en un contexto adecuado.

46. Factoriza polinomios de grado 4 con raices enteras mediante el uso combinado de la regla de
Ruffini, identidades notables y extraccion del factor comun.

47. Formula algebraicamente una situacién de la vida cotidiana mediante ecuaciones y sistemas de
ecuaciones, las resuelve e interpreta criticamente el resultado obtenido.

48. Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un
angulo, utilizandolas para resolver problemas geométricos sencillos.

49. Maneja las relaciones entre angulos definidos por rectas que se cortan o por paralelas cortadas
por una secante y resuelve problemas geométricos sencillos.

50. Calcula el perimetro y el area de poligonos y de figuras circulares en problemas contextualizados
aplicando formulas y técnicas adecuadas.

51. Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados y establece relaciones de
proporcionalidad entre los elementos homadlogos de dos poligonos semejantes.

52. Reconoce triangulos semejantes y, en situaciones de semejanza, utiliza el teorema de Tales para
el calculo indirecto de longitudes en contextos diversos.

53. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies en situaciones de

semejanza: planos, mapas, fotos aéreas, etc.
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54. Identifica los elementos mas caracteristicos de los movimientos en el plano presentes en la
naturaleza, en disefos cotidianos u obras de arte.

55. Genera creaciones propias mediante la composicion de movimientos, empleando herramientas
tecnoldgicas cuando sea necesario.

56. Identifica los principales poliedros y cuerpos de revolucidn, utilizando el lenguaje con propiedad
para referirse a los elementos principales.

57. Calcula dreas y volumenes de poliedros, cilindros, conos y esferas, y los aplica para resolver
problemas contextualizados.

58. Identifica centros, ejes y planos de simetria en figuras planas, poliedros y en la naturaleza, en el
arte y construcciones humanas.

59. Sitla sobre el globo terraqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos, y es capaz de ubicar un
punto sobre el globo terrdqueo conociendo su longitud y latitud.

60. Interpreta el comportamiento de una funcidon dada graficamente y asocia enunciados de
problemas contextualizados a graficas.

61. Identifica las caracteristicas mas relevantes de una grafica interpretandolas dentro de su
contexto.

62. Construye una grafica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el fendmeno
expuesto.

63. Asocia razonadamente expresiones analiticas a funciones dadas graficamente.

64. Determina las diferentes formas de expresion de la ecuacién de la recta a partir de una dada
(Ecuacidn punto pendiente, general, explicita y por dos puntos), identifica puntos de corte y pendiente, y
la representa graficamente.

65. Obtiene la expresidn analitica de la funcion lineal asociada a un enunciado y la representa.

66. Formula conjeturas sobre el comportamiento del fendmeno que representa una grafica y su
expresion algebraica.

67. Calcula los elementos caracteristicos de una funcién polindmica de grado dos y la representa
graficamente.

68. Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas mediante
funciones cuadraticas, las estudia y las representa utilizando medios tecnolégicos cuando sea necesario.
69. Distingue poblacién y muestra justificando las diferencias en problemas contextualizados.

70. Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de seleccidn, en casos
sencillos.

71. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y pone
ejemplos.

72. Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y obtiene informacion

de la tabla elaborada.
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73. Construye, con la ayuda de herramientas tecnoldgicas si fuese necesario, graficos estadisticos
adecuados a distintas situaciones relacionadas con variables asociadas a problemas sociales, econdmicos
y de la vida cotidiana.

74. Calcula e interpreta las medidas de posiciéon (media, moda, mediana y cuartiles) de una variable
estadistica para proporcionar un resumen de los datos.

75. Calcula los parametros de dispersion (rango, recorrido intercuartilico y desviacion tipica. Calculo
e interpretacion) de una variable estadistica (con calculadora y con hoja de calculo) para comparar la
representatividad de la media y describir los datos.

76. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e interpretar informacién estadistica de
los medios de comunicacion.

77. Emplea la calculadora y medios tecnoldgicos para organizar los datos, generar graficos
estadisticos y calcular pardmetros de tendencia central y dispersién.

78. Emplea medios tecnoldgicos para comunicar informacion resumida y relevante sobre una
variable estadistica analizada.

79. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.

80. Utiliza el vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar.

81. Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sencillos cuyos resultados son
equiprobables, mediante la regla de Laplace, enumerando los sucesos elementales, tablas o arboles u
otras estrategias personales.

82. Toma la decision correcta teniendo en cuenta las probabilidades de las distintas opciones en

situaciones de incertidumbre.

42 Educacion Secundaria Obligatoria

1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema,
con el rigor y la precisidon adecuada.

2. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto
del problema).

3. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.

4. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.

5. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas

reflexionando sobre el proceso de resolucién de problemas.
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6. ldentifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

7. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

8. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucién y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucion.

9. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

10. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-probabilistico.

11. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de
interés.

12. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico, identificando
el problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.

13. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucion de un
problema o problemas dentro del campo de las matematicas.

14. Interpreta la solucién matemadtica del problema en el contexto de la realidad.

15. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

16. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

17. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

18. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precisién, esmero e interés adecuados al
nivel educativo y a la dificultad de la situacién.

19. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

20. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacidn, junto con habitos de plantear/se preguntas y
buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucidn de problemas.

21. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de
matematizacion o de modelizacidn, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su
sencillez y utilidad.

22. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

23. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacién de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos

manualmente.
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24. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacidn cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

25. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién de problemas,
mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

26. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

27. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccidon de informacidn relevante, con la herramienta
tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion o difusion.

28. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicién oral de los contenidos trabajados en el
aula.

29. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacidén de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su
proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

30. Reconoce los distintos tipos niumeros (naturales, enteros, racionales e irracionales y reales),
indicando el criterio seguido, y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente informacion
cuantitativa.

31. Aplica propiedades caracteristicas de los numeros al utilizarlos en contextos de resolucidn de
problemas.

32. Opera con eficacia empleando célculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o
programas informaticos, y utilizando la notacién mas adecuada.

33. Realiza estimaciones correctamente y juzga si los resultados obtenidos son razonables.

34. Establece las relaciones entre radicales y potencias, opera aplicando las propiedades necesarias
y resuelve problemas contextualizados.

35. Aplica porcentajes a la resolucion de problemas cotidianos y financieros y valora el empleo de
medios tecnoldgicos cuando la complejidad de los datos lo requiera.

36. Calcula logaritmos sencillos a partir de su definicién o mediante la aplicacion de sus propiedades
y resuelve problemas sencillos.

37. Compara, ordena, clasifica y representa distintos tipos de nimeros sobre la recta numérica
utilizando diferentes escalas.

38. Resuelve problemas que requieran conceptos y propiedades especificas de los nimeros.

39. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.

40. Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza utilizando la regla de Ruffini u otro método mas
adecuado.

41. Realiza operaciones con polinomios, igualdades notables y fracciones algebraicas sencillas.

42. Hace uso de la descomposicion factorial para la resolucién de ecuaciones de grado superior a

dos.
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43. Hace uso de la descomposicion factorial para la resolucién de ecuaciones de grado superior a
dos.

44. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion de la vida real, lo estudia y
resuelve, mediante inecuaciones, ecuaciones o sistemas, e interpreta los resultados obtenidos.

45. Utiliza conceptos y relaciones de la trigonometria basica para resolver problemas empleando
medios tecnoldgicos, si fuera preciso, para realizar los calculos.

46. Utiliza las herramientas tecnoldgicas, estrategias y férmulas apropiadas para calcular dngulos,
longitudes, areas y volumenes de cuerpos y figuras geométricas.

47. Resuelve tridngulos utilizando las razones trigonométricas y sus relaciones.

48. Utiliza las férmulas para calcular areas y volumenes de triangulos, cuadrilateros, circulos,
paralelepipedos, pirdmides, cilindros, conos y esferas y las aplica para resolver problemas geométricos,
asignando las unidades apropiadas.

49. Establece correspondencias analiticas entre las coordenadas de puntos y vectores.

50. Calcula la distancia entre dos puntos y el médulo de un vector.

51. Conoce el significado de pendiente de una recta y diferentes formas de calcularla.

52. Calcula la ecuacién de una recta de varias formas, en funcién de los datos conocidos.

53. Reconoce distintas expresiones de la ecuacion de una recta y las utiliza en el estudio analitico de
las condiciones de incidencia, paralelismo y perpendicularidad.

54. Utiliza recursos tecnoldgicos interactivos para crear figuras geométricas y observar sus
propiedades y caracteristicas.

55. Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser descritas mediante una relacidon
funcional y asocia las graficas con sus correspondientes expresiones algebraicas.

56. Explica y representa graficamente el modelo de relacion entre dos magnitudes para los casos de
relacion lineal, cuadratica, proporcionalidad inversa, exponencial y logaritmica, empleando medios
tecnoldgicos, si es preciso.

57. Identifica, estima o calcula pardmetros caracteristicos de funciones elementales.

58. Expresa razonadamente conclusiones sobre un fendmeno a partir del comportamiento de una
grafica o de los valores de una tabla.

59. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funcién mediante la tasa de variacién media
calculada a partir de la expresidn algebraica, una tabla de valores o de la propia gréfica.

60. Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas: lineales, cuadraticas, de
proporcionalidad inversa, definidas a trozos y exponenciales y logaritmicas.

61. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre diversas situaciones reales.

62. Representa datos mediante tablas y graficos utilizando ejes y unidades adecuadas.

63. Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de una grafica sefialando los valores
puntuales o intervalos de la variable que las determinan utilizando tanto lapiz y papel como medios

tecnoldgicos.
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64. Relaciona distintas tablas de valores y sus graficas correspondientes.

65. Aplica en problemas contextualizados los conceptos de variacion, permutacién y combinacion.

66. Identifica y describe situaciones y fendmenos de caracter aleatorio, utilizando la terminologia
adecuada para describir sucesos.

67. Aplica técnicas de calculo de probabilidades en la resolucidn de diferentes situaciones y
problemas de la vida cotidiana.

68. Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos aleatorios y simulaciones.

69. Utiliza un vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar.

70. Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones concretas cercanas al alumno.

71. Aplica la regla de Laplace y utiliza estrategias de recuento sencillas y técnicas combinatorias.

72. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos utilizando, especialmente, los diagramas
de arbol o las tablas de contingencia.

73. Resuelve problemas sencillos asociados a la probabilidad condicionada.

74. Analiza matemdticamente alguin juego de azar sencillo, comprendiendo sus reglas y calculando
las probabilidades adecuadas.

75. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, cuantificar y analizar situaciones relacionadas con
el azar.

76. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos estadisticos.

77. Representa datos mediante tablas y graficos estadisticos utilizando los medios tecnoldgicos mas
adecuados.

78. Calcula e interpreta los parametros estadisticos de una distribucion de datos utilizando los
medios mas adecuados (lapiz y papel, calculadora u ordenador).

79. Selecciona una muestra aleatoria y valora la representatividad de la misma en muestras muy
pequefias.

80. Representa diagramas de dispersion e interpreta la relacidn existente entre las variables.

MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS APLICADAS.

32 Educacién Secundaria Obligatoria

1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un problema,
con el rigor y la precisidon adecuados.

2. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto
del problema).

3. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.

4. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,

valorando su utilidad y eficacia.
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5. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resoluciéon de problemas
reflexionando sobre el proceso de resolucidn de problemas.

6. ldentifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

7. Utiliza las leyes matemadticas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

8. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucién y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucion.

9. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

10. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-probabilistico.

11. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de
interés.

12. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico, identificando
el problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.

13. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un
problema o problemas dentro del campo de las matematicas.

14. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.

15. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuaciéon y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

16. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

17. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacién de la critica razonada.

18. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precisién, esmero e interés adecuados al
nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

19. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

20. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacidn, junto con habitos de plantear/se preguntas y
buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucion de problemas.

21. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de
matematizacion o de modelizacidn, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su
sencillez y utilidad.

22. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y

sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.
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23. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacién de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

24. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacidn cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

25. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién de problemas,
mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

26. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

27. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacidén, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccion de informacion relevante, con la herramienta
tecnoldgica adecuada, y los comparte para su discusién o difusién.

28. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicién oral de los contenidos trabajados en el
aula.

29. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacidén de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su
proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

30. Aplica las propiedades de las potencias para simplificar fracciones cuyos numeradores vy
denominadores son productos de potencias.

31. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccidn, entre decimales finitos y decimales
infinitos periddicos, indicando en ese caso, el grupo de decimales que se repiten o forman periodo.

32. Expresa ciertos numeros muy grandes y muy pequeios en notacion cientifica, y opera con ellos,
con y sin calculadora, y los utiliza en problemas contextualizados.

33. Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y por exceso de
un numero en problemas contextualizados y justifica sus procedimientos.

34. Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en problemas contextualizados,
reconociendo los errores de aproximacion en cada caso para determinar el procedimiento mas adecuado.

35. Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida adecuada, en forma de
numero decimal, redondeandolo si es necesario con el margen de error o precisién requeridos, de
acuerdo con la naturaleza de los datos.

36. Calcula el valor de expresiones numeéricas de nuimeros enteros, decimales y fraccionarios
mediante las operaciones elementales y las potencias de nuimeros naturales y exponente entero
aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.

37. Emplea numeros racionales y decimales para resolver problemas de la vida cotidiana y analiza la
coherencia de la solucién.

38. Calcula términos de una sucesion numérica recurrente usando la ley de formacién a partir de

términos anteriores.
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39. Obtiene una ley de formacion o féormula para el término general de una sucesion sencilla de
nuimeros enteros o fraccionarios.

40. Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones en la naturaleza y resuelve
problemas asociados a las mismas.

41. Suma, resta y multiplica polinomios, expresando el resultado en forma de polinomio ordenado y
aplicandolos a ejemplos de la vida cotidiana.

42.Conoceyy utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un binomio y una suma
por diferencia y las aplica en un contexto adecuado.

43. Resuelve ecuaciones de segundo grado completas e incompletas mediante procedimientos
algebraicos y graficos.

44. Resuelve sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas mediante procedimientos
algebraicos o graficos.

45. Formula algebraicamente una situacion de la vida cotidiana mediante ecuaciones de primer y
segundo grado y sistemas lineales de dos ecuaciones con dos incégnitas, las resuelve e interpreta
criticamente el resultado obtenido.

46. Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un
angulo.

47. Utiliza las propiedades de la mediatriz y la bisectriz para resolver problemas geométricos
sencillos.

48. Maneja las relaciones entre angulos definidos por rectas que se cortan o por paralelas cortadas
por una secante y resuelve problemas geométricos sencillos en los que intervienen angulos.

49. Calcula el perimetro de poligonos, la longitud de circunferencias, el drea de poligonos y de figuras
circulares, en problemas contextualizados aplicando férmulas y técnicas adecuadas.

50. Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados. Establece relaciones de
proporcionalidad entre los elementos homodlogos de dos poligonos semejantes.

51. Reconoce triangulos semejantes, y en situaciones de semejanza utiliza el teorema de Tales para
el calculo indirecto de longitudes.

52. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes en situaciones de semejanza: planos,
mapas, fotos aéreas, etc.

53. Identifica los elementos mas caracteristicos de los movimientos en el plano presentes en la
naturaleza, en disefios cotidianos u obras de arte.

54. Genera creaciones propias mediante la composicién de movimientos, empleando herramientas
tecnoldgicas cuando sea necesario.

55. Situa sobre el globo terraqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos, y es capaz de ubicar un
punto sobre el globo terraqueo conociendo su longitud y latitud.

56. Interpreta el comportamiento de una funcidon dada graficamente y asocia enunciados de

problemas contextualizados a graficas.
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57. Identifica las caracteristicas mas relevantes de una grafica, interpretandolos dentro de su
contexto.

58. Construye una grafica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el fendmeno
expuesto.

59. Asocia razonadamente expresiones analiticas sencillas a funciones dadas graficamente.

60. Determina las diferentes formas de expresion de la ecuaciéon de la recta a partir de una dada
(ecuacidn punto-pendiente, general, explicita y por dos puntos) e identifica puntos de corte y pendiente,
y las representa graficamente.

61. Obtiene la expresidn analitica de la funcion lineal asociada a un enunciado y la representa.

62. Representa graficamente una funcion polinémica de grado dos y describe sus caracteristicas.

63. Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas mediante
funciones cuadraticas, las estudia y las representa utilizando medios tecnoldgicos cuando sea necesario.

64. Distingue poblacidon y muestra justificando las diferencias en problemas contextualizados.

65. Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de seleccién, en casos
sencillos.

66. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y pone
ejemplos.

67. Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y obtiene informacion
de la tabla elaborada.

68. Construye, con la ayuda de herramientas tecnoldgicas si fuese necesario, graficos estadisticos
adecuados a distintas situaciones relacionadas con variables asociadas a problemas sociales, econdmicos
y de la vida cotidiana.

69. Calcula e interpreta las medidas de posicion de una variable estadistica para proporcionar un
resumen de los datos.

70. Calcula los parametros de dispersion de una variable estadistica (con calculadora y con hoja de
calculo) para comparar la representatividad de la media y describir los datos.

71. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e interpretar informacién estadistica en
los medios de comunicacién.

72. Emplea la calculadora y medios tecnoldgicos para organizar los datos, generar graficos
estadisticos y calcular pardmetros de tendencia central y dispersion.

73. Emplea medios tecnoldgicos para comunicar informacion resumida y relevante sobre una

variable estadistica que haya analizado.

42 Educacion Secundaria Obligatoria



% GOBERNO  MINISTERIO _ Gobierno Consejerfa de Educacién
‘Q DE ESPANA DE EDUCACION, CULTURA de Canarias y Universidades
Y DEPORTE

IES
LOS TARAHALES

1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con
el rigor y la precision adecuados.

2. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).

3. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.

4. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.

5. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucidn de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.

6. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

7. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

8. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucidn y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucion.

9. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mds generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

10. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-probabilistico.

11. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.

12. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.

13. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un
problema o problemas dentro del campo de las matematicas.

14. Interpreta la solucién matemadtica del problema en el contexto de la realidad.

15. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

16. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

17. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matemadticas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

18. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

19. Distingue entre problemas y ejercicios y adoptar la actitud adecuada para cada caso.

20. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacidn, junto con habitos de plantear/se preguntas y

buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucion de problemas.
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21. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacién y de
matematizacion o de modelizacidn, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su
sencillez y utilidad.

22. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

23. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

24. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacidn cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

25. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion de problemas,
mediante la utilizacién de medios tecnolégicos.

26. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

27. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccion de informacion relevante, con la herramienta
tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion o difusion.

28. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.

29. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

30. Reconoce los distintos tipos numeros (naturales, enteros, racionales e irracionales), indica el
criterio seguido para su identificacién, y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente la
informacién cuantitativa.

31. Realiza los calculos con eficacia, bien mediante calculo mental, algoritmos de Idpiz y papel o
calculadora, y utiliza la notacién mas adecuada para las operaciones de suma, resta, producto, divisidn y
potenciacion.

32. Realiza estimaciones y juzga si los resultados obtenidos son razonables.

33. Utiliza la notacién cientifica para representar y operar (productos y divisiones) con nimeros muy
grandes o muy pequefios.

34. Compara, ordena, clasifica y representa los distintos tipos de numeros reales, intervalos y
semirrectas, sobre la recta numérica.

35. Aplica porcentajes a la resolucion de problemas cotidianos y financieros y valora el empleo de
medios tecnoldgicos cuando la complejidad de los datos lo requiera.

36. Resuelve problemas de la vida cotidiana en los que intervienen magnitudes directa e inversamente
proporcionales.

37. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.



% GOBERNO  MINISTERIO _ Gobierno Consejerfa de Educacién
‘Q DE ESPANA DE EDUCACION, CULTURA de Canarias y Universidades
Y DEPORTE

IES
LOS TARAHALES

38. Realiza operaciones de suma, resta, producto y division de polinomios y utiliza identidades
notables.

39. Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza, mediante la aplicacion de la regla de Ruffini.

40. Formula algebraicamente una situacién de la vida real mediante ecuaciones de primer y segundo
grado y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas, las resuelve e interpreta el resultado
obtenido.

41. Utiliza los instrumentos apropiados, férmulas y técnicas apropiadas para medir angulos,
longitudes, areas y volumenes de cuerpos y figuras geométricas, interpretando las escalas de medidas.

42. Emplea las propiedades de las figuras y cuerpos (simetrias, descomposicién en figuras mas
conocidas, etc.) y aplica el teorema de Tales, para estimar o calcular medidas indirectas.

43. Utiliza las formulas para calcular perimetros, dreas y volumenes de tridngulos, rectangulos,
circulos, prismas, piramides, cilindros, conos y esferas, y las aplica para resolver problemas geométricos,
asignando las unidades correctas.

44. Calcula medidas indirectas de longitud, area y volumen mediante la aplicacién del teorema de
Pitagoras y la semejanza de tridngulos.

45. Representa y estudia los cuerpos geométricos mas relevantes (tridngulos, rectangulos, circulos,
prismas, piramides, cilindros, conos y esferas) con una aplicacién informatica de geometria dindmica y
comprueba sus propiedades geométricas.

46. Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser descritas mediante una relacion
funcional, asociando las gréficas con sus correspondientes expresiones algebraicas.

47. Explica y representa graficamente el modelo de relacion entre dos magnitudes para los casos de
relacion lineal, cuadratica, proporcional inversa y exponencial.

48. ldentifica, estima o calcula elementos caracteristicos de estas funciones (cortes con los ejes,
intervalos de crecimiento y decrecimiento, maximos y minimos, continuidad, simetrias y periodicidad).

49. Expresa razonadamente conclusiones sobre un fendmeno, a partir del analisis de la grafica que lo
describe o de una tabla de valores.

50. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funcion mediante la tasa de variacion media,
calculada a partir de la expresidn algebraica, una tabla de valores o de la propia gréfica.

51. Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas: lineales, cuadraticas, de
proporcionalidad inversa, y exponenciales

52. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre diversas situaciones reales.

53. Representa datos mediante tablas y graficos utilizando ejes y unidades adecuadas.

54. Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de una gréfica, sefialando los valores
puntuales o intervalos de la variable que las determinan utilizando tanto lapiz y papel como medios
informaticos.

55. Relaciona distintas tablas de valores y sus graficas correspondientes en casos sencillos, justificando

la decision.
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56. Utiliza con destreza elementos tecnoldgicos especificos para dibujar graficas.

57. Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas con el azar y la estadistica.

58. Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos aleatorios y simulaciones.

59. Emplea el vocabulario adecuado para interpretar y comentar tablas de datos, graficos estadisticos
y parametros estadisticos.

60. Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones concretas cercanas al alumno.

61. Discrimina si los datos recogidos en un estudio estadistico corresponden a una variable discreta o
continua.

62. Elabora tablas de frecuencias a partir de los datos de un estudio estadistico, con variables discretas
y continuas.

63. Calcula los parametros estadisticos (media aritmética, recorrido, desviacion tipica, cuartiles,...), en
variables discretas y continuas, con la ayuda de la calculadora o de una hoja de célculo.

64. Representa graficamente datos estadisticos recogidos en tablas de frecuencias, mediante
diagramas de barras e histogramas.

65. Calcula la probabilidad de sucesos con la regla de Laplace y utiliza, especialmente, diagramas de
arbol o tablas de contingencia para el recuento de casos.

66. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos en los que intervengan dos experiencias

aleatorias simultaneas o consecutivas.

8.3.2 ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES PARA BACHILLERATO
MATEMATICAS | Y MATEMATICAS Il
Curso 1.2 Bachillerato

1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema,

con el rigor y la precisidn adecuados.

2. Analiza y comprende el enunciado a resolver o demostrar (datos, relaciones entre los datos,

condiciones, hipdtesis, conocimientos matematicos necesarios, etc.).
3. Valora la informaciéon de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.

4. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,

valorando su utilidad y eficacia.
5. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de problemas.
6. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas.
7. Utiliza diferentes métodos de demostracion en funcidn del contexto matematico.

8. Reflexiona sobre el proceso de demostracién (estructura, método, lenguaje y simbolos, pasos

clave, etc.).
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9. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto y a la situacion.
10. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.

11.Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema, situacidon a resolver o
propiedad o teorema a demostrar, tanto en la busqueda de resultados como para la mejora de la eficacia

en la comunicacion de las ideas matematicas.

12. Conoce la estructura del proceso de elaboracion de una investigacion matematica: problema de

investigacion, estado de la cuestion, objetivos, hipdtesis, metodologia, resultados, conclusiones, etc.

13. Planifica adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el contexto en que se

desarrolla y el problema de investigacion planteado.

14. Profundiza en la resolucion de algunos problemas, planteando nuevas preguntas, generalizando

la situacion o los resultados, etc.

15.Generaliza y demuestra propiedades de contextos matemadticos numéricos, algebraicos,

geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos.

16. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las matematicas (la historia de
la humanidad y la historia de las matematicas; arte y matematicas; tecnologias y matematicas, ciencias
experimentales y matematicas, economia y matematicas, etc.) y entre contextos matematicos (numéricos
y geométricos, geométricos y funcionales, geométricos y probabilisticos, discretos y continuos, finitos e

infinitos, etc.).
17. Consulta las fuentes de informacidn adecuadas al problema de investigacion.

18. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto del problema de

investigacion.
19. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.
20. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema de investigacion.

21.Transmite certeza y seguridad en la comunicacién de las ideas, asi como dominio del tema de

investigacion.

22.Reflexiona sobre el proceso de investigacidon y elabora conclusiones sobre el nivel de: a)
resolucion del problema de investigacion; b) consecucion de objetivos. Asi mismo, plantea posibles
continuaciones de la investigacién; analiza los puntos fuertes y débiles del proceso y hace explicitas sus

impresiones personales sobre la experiencia.

23.Identifica situaciones problemdticas de la realidad, susceptibles de contener problemas de

interés.
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24. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él, asi como los conocimientos matematicos

necesarios.

25.Usa, elabora o construye modelos matematicos adecuados que permitan la resolucién del

problema o problemas dentro del campo de las matematicas.
26. Interpreta la solucidon matematica del problema en el contexto de la realidad.

27.Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las

limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

28. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros conseguidos, resultados

mejorables, impresiones personales del proceso, etc.

29. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad para la aceptacidn de la critica razonada, convivencia con la incertidumbre, tolerancia de la

frustracion, autoanalisis continuo, autocritica constante, etc.

30. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precisién, esmero e interés adecuados al

nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

31.Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacién, junto con habitos de plantear/se preguntas y

buscar respuestas adecuadas; revisar de forma critica los resultados encontrados; etc.

32.Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de
matematizacion o de modelizacidn valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia por su

sencillez y utilidad.

33. Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de sus estructuras; valorando
la potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas utilizados; aprendiendo de ello para situaciones

futuras; etc.

34.Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacién de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos

manualmente.

35. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones

algebraicas complejas y extraer informacidn cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

36. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucidn de problemas,

mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

37.Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,

analizar y comprender propiedades geométricas.
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38.Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccion de informacion relevante, con la herramienta

tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion o difusion.
39. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicidn oral de los contenidos trabajados en el aula.

40.Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su

proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

41.Reconoce los distintos tipos nimeros (reales y complejos) y los utiliza para representar e

interpretar adecuadamente informacién cuantitativa.

42.Realiza operaciones numéricas con eficacia, empleando calculo mental, algoritmos de lapiz y

papel, calculadora o herramientas informaticas.
43. Utiliza la notacion numérica mas adecuada a cada contexto y justifica su idoneidad.

44. Obtiene cotas de error y estimaciones en los calculos aproximados que realiza valorando vy

justificando la necesidad de estrategias adecuadas para minimizarlas.
45. Conoce y aplica el concepto de valor absoluto para calcular distancias y manejar desigualdades.

46. Resuelve problemas en los que intervienen nimeros reales y su representacion e interpretacion

en la recta real.

47.Valora los nimeros complejos como ampliacion del concepto de nimeros reales y los utiliza para

obtener la solucion de ecuaciones de segundo grado con coeficientes reales sin solucion real.

48. Opera con numeros complejos, y los representa graficamente, y utiliza la formula de Moivre en

el caso de las potencias.

49. Aplica correctamente las propiedades para calcular logaritmos sencillos en funcidon de otros

conocidos.

50. Resuelve problemas asociados a fendmenos fisicos, bioldgicos o econdmicos mediante el uso de

logaritmos y sus propiedades.

51.Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion de la vida real, estudia y
clasifica un sistema de ecuaciones lineales planteado (como maximo de tres ecuaciones y tres incégnitas),
lo resuelve, mediante el método de Gauss, en los casos que sea posible, y lo aplica para resolver

problemas.

52.Resuelve problemas en los que se precise el planteamiento y resolucion de ecuaciones
(algebraicas y no algebraicas) e inecuaciones (primer y segundo grado), e interpreta los resultados en el

contexto del problema.
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53. Reconoce analitica y graficamente las funciones reales de variable real elementales.

54.Selecciona de manera adecuada y razonada ejes, unidades, dominio y escalas, y reconoce e

identifica los errores de interpretacién derivados de una mala eleccién.

55. Interpreta las propiedades globales y locales de las funciones, comprobando los resultados con

la ayuda de medios tecnoldgicos en actividades abstractas y problemas contextualizados.

56. Extrae e identifica informaciones derivadas del estudio y analisis de funciones en contextos

reales.

57.Comprende el concepto de limite, realiza las operaciones elementales de calculo de los mismos,

y aplica los procesos para resolver indeterminaciones.

58. Determina la continuidad de la funcidén en un punto a partir del estudio de su limite y del valor

de la funcidn, para extraer conclusiones en situaciones reales.

59. Conoce las propiedades de las funciones continuas, y representa la funcién en un entorno de los

puntos de discontinuidad.

60. Calcula la derivada de una funcién usando los métodos adecuados y la emplea para estudiar

situaciones reales y resolver problemas.

61. Deriva funciones que son composicién de varias funciones elementales mediante la regla de la

cadena.

62. Determina el valor de parametros para que se verifiquen las condiciones de continuidad y

derivabilidad de una funcién en un punto.

63. Representa graficamente funciones, después de un estudio completo de sus caracteristicas

mediante las herramientas basicas del analisis.

64. Utiliza medios tecnoldgicos adecuados para representar y analizar el comportamiento local y

global de las funciones.

65. Conoce las razones trigonométricas de un angulo, su doble y mitad, asi como las del dngulo suma

y diferencia de otros dos.

66. Resuelve problemas geométricos del mundo natural, geométrico o tecnoldgico, utilizando los

teoremas del seno, coseno y tangente y las formulas trigonométricas usuales.

67.Emplea con asiduidad las consecuencias de la definicién de producto escalar para normalizar
vectores, calcular el coseno de un angulo, estudiar la ortogonalidad de dos vectores o la proyeccién de un

vector sobre otro.
68. Calcula la expresién analitica del producto escalar, del médulo y del coseno del angulo.

69. Calcula distancias, entre puntos y de un punto a una recta, asi como dngulos de dos rectas.
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70.Obtiene la ecuacidn de una recta en sus diversas formas, identificando en cada caso sus

elementos caracteristicos.
71.Reconoce y diferencia analiticamente las posiciones relativas de las rectas.

72.Conoce el significado de lugar geométrico, identificando los lugares mas usuales en geometria

plana asi como sus caracteristicas.

73.Realiza investigaciones utilizando programas informaticos especificos en las que hay que
seleccionar, estudiar posiciones relativas y realizar intersecciones entre rectas y las distintas cdnicas

estudiadas.

74. Elabora tablas bidimensionales de frecuencias a partir de los datos de un estudio estadistico, con

variables discretas y continuas.
75. Calcula e interpreta los parametros estadisticos mas usuales en variables bidimensionales.

76. Calcula las distribuciones marginales y diferentes distribuciones condicionadas a partir de una

tabla de contingencia, asi como sus parametros (media, varianza y desviacion tipica).

77.Decide si dos variables estadisticas son o no dependientes a partir de sus distribuciones

condicionadas y marginales.

78. Usa adecuadamente medios tecnoldgicos para organizar y analizar datos desde el punto de vista

estadistico, calcular parametros y generar graficos estadisticos.

79. Distingue la dependencia funcional de la dependencia estadistica y estima si dos variables son o

no estadisticamente dependientes mediante la representacion de la nube de puntos.

80. Cuantifica el grado y sentido de la dependencia lineal entre dos variables mediante el calculo e

interpretacion del coeficiente de correlacion lineal.
81. Calcula las rectas de regresion de dos variables y obtiene predicciones a partir de ellas.

82.Evalla la fiabilidad de las predicciones obtenidas a partir de la recta de regresion mediante el

coeficiente de determinacidn lineal.

83. Describe situaciones relacionadas con la estadistica utilizando un vocabulario adecuado.

Curso 22 Bachillerato

1. Expresa verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un problema,

con el rigor y la precisidn adecuados.

2. Analiza y comprende el enunciado a resolver o demostrar (datos, relaciones entre los datos,

condiciones, hipdtesis, conocimientos matematicos necesarios, etc.).
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3. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.

4. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,

valorando su utilidad y eficacia.
5. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de problemas.
6. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas.
7. Utiliza diferentes métodos de demostracidon en funcién del contexto matematico.

8. Reflexiona sobre el proceso de demostracion (estructura, método, lenguaje y simbolos, pasos

clave, etc.).
9. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto y a la situacion.
10. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.

11.Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema, situacion a resolver o
propiedad o teorema a demostrar, tanto en la bldsqueda de resultados como para la mejora de la eficacia

en la comunicacion de las ideas matematicas.

12. Conoce la estructura del proceso de elaboracién de una investigacion matematica: problema de

investigacion, estado de la cuestion, objetivos, hipdtesis, metodologia, resultados, conclusiones, etc.

13. Planifica adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el contexto en que se

desarrolla y el problema de investigacion planteado.

14. Profundiza en la resolucion de algunos problemas, planteando nuevas preguntas, generalizando

la situacion o los resultados, etc.

15.Generaliza y demuestra propiedades de contextos matematicos numeéricos, algebraicos,

geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos.

16. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las matematicas (la historia de
la humanidad y la historia de las matematicas; arte y matematicas; tecnologias y matematicas, ciencias
experimentales y matematicas, economia y matematicas, etc.) y entre contextos matematicos (numéricos
y geométricos, geométricos y funcionales, geométricos y probabilisticos, discretos y continuos, finitos e

infinitos, etc.).
17. Consulta las fuentes de informacion adecuadas al problema de investigacion.

18. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto del problema de

investigacion.
19. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.

20. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema de investigacion.
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21.Transmite certeza y seguridad en la comunicacién de las ideas, asi como dominio del tema de

investigacion.

22.Reflexiona sobre el proceso de investigacion y elabora conclusiones sobre el nivel de: a)
resolucion del problema de investigacion; b) consecucion de objetivos. Asi mismo, plantea posibles
continuaciones de la investigacidn; analiza los puntos fuertes y débiles del proceso y hace explicitas sus

impresiones personales sobre la experiencia.

23.Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de

interés.

24. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él, asi como los conocimientos matematicos

necesarios.

25.Usa, elabora o construye modelos matematicos adecuados que permitan la resolucién del

problema o problemas dentro del campo de las matematicas.
26. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.

27.Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las

limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

28. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros conseguidos, resultados

mejorables, impresiones personales del proceso, etc.

29.Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad para la aceptacidn de la critica razonada, convivencia con la incertidumbre, tolerancia de la

frustracion, autoanalisis continuo, autocritica constante, etc.

30. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precisién, esmero e interés adecuados al

nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

31. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacidn, junto con habitos de plantear/se preguntas y

buscar respuestas adecuadas; revisar de forma critica los resultados encontrados; etc.

32.Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de
matematizacion o de modelizacién valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia por su

sencillez y utilidad.

33. Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de sus estructuras; valorando
la potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas utilizados; aprendiendo de ello para situaciones

futuras; etc.
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34.Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacién de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos

manualmente.

35. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones

algebraicas complejas y extraer informacién cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

36. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion de problemas,

mediante la utilizacién de medios tecnolégicos.

37.Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,

analizar y comprender propiedades geométricas.

38. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccion de informacion relevante, con la herramienta

tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion o difusion.
39. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicién oral de los contenidos trabajados en el aula.

40.Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacidén de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su

proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

41. Utiliza el lenguaje matricial para representar datos facilitados mediante tablas o grafos y para
representar sistemas de ecuaciones lineales, tanto de forma manual como con el apoyo de medios

tecnoldgicos adecuados.

42.Realiza operaciones con matrices y aplica las propiedades de estas operaciones adecuadamente,

de forma manual o con el apoyo de medios tecnoldgicos.
43. Determina el rango de una matriz, hasta orden 4, aplicando el método de Gauss o determinantes.

44. Determina las condiciones para que una matriz tenga inversa y la calcula empleando el método

mas adecuado.

45.Resuelve problemas susceptibles de ser representados matricialmente e interpreta los

resultados obtenidos.

46.Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacién de la vida real, estudia y
clasifica el sistema de ecuaciones lineales planteado, lo resuelve en los casos que sea posible, y lo aplica

para resolver problemas.

47.Conoce las propiedades de las funciones continuas, y representa la funcion en un entorno de los

puntos de discontinuidad.

48. Aplica los conceptos de limite y de derivada, asi como los teoremas relacionados, a la resolucion

de problemas.
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49. Aplica la regla de L'Hopital para resolver indeterminaciones en el calculo de limites.

50.Plantea problemas de optimizacion relacionados con la geometria o con las ciencias

experimentales y sociales, los resuelve e interpreta el resultado obtenido dentro del contexto.
51. Aplica los métodos basicos para el calculo de primitivas de funciones.
52. Calcula el area de recintos limitados por rectas y curvas sencillas o por dos curvas.

53. Utiliza los medios tecnoldgicos para representar y resolver problemas de dreas de recintos

limitados por funciones conocidas.

54. Realiza operaciones elementales con vectores, manejando correctamente los conceptos de base

y de dependencia e independencia lineal.

55. Expresa la ecuacion de la recta de sus distintas formas, pasando de una a otra correctamente,

identificando en cada caso sus elementos caracteristicos, y resolviendo los problemas afines entre rectas.
56. Obtiene la ecuacidn del plano en sus distintas formas, pasando de una a otra correctamente.

57.Analiza la posicién relativa de planos y rectas en el espacio, aplicando métodos matriciales y

algebraicos.
58. Obtiene las ecuaciones de rectas y planos en diferentes situaciones.

59. Maneja el producto escalar y vectorial de dos vectores, significado geométrico, expresidon

analitica y propiedades.

60. Conoce el producto mixto de tres vectores, su significado geométrico, su expresién analitica y

propiedades.

61. Determina angulos, distancias, areas y volumenes utilizando los productos escalar, vectorial y

mixto, aplicandolos en cada caso a la resolucidn de problemas geométricos.

62. Realiza investigaciones utilizando programas informaticos especificos para seleccionar y estudiar

situaciones nuevas de la geometria relativas a objetos como la esfera.

63. Calcula la probabilidad de sucesos en experimentos simples y compuestos mediante la regla de

Laplace, las férmulas derivadas de la axiomatica de Kolmogorov y diferentes técnicas de recuento.
64. Calcula probabilidades a partir de los sucesos que constituyen una particion del espacio muestral.
65. Calcula la probabilidad final de un suceso aplicando la férmula de Bayes.

66. Identifica fendmenos que pueden modelizarse mediante la distribucién binomial, obtiene sus

parametros y calcula su media y desviacion tipica.
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67.Calcula probabilidades asociadas a una distribucion binomial a partir de su funcién de
probabilidad, de la tabla de la distribucion o mediante calculadora, hoja de calculo u otra herramienta

tecnoldgica.

68. Conoce las caracteristicas y los pardmetros de la distribuciéon normal y valora su importancia en

el mundo cientifico.

69. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que pueden modelizarse mediante la
distribucidon normal a partir de la tabla de la distribucién o mediante calculadora, hoja de cdlculo u otra

herramienta tecnoldgica.

70. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que pueden modelizarse mediante la
distribucidon binomial a partir de su aproximacion por la normal valorando si se dan las condiciones

necesarias para que sea valida.

71. Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas con el azar.
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MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES

Curso 12 Bachillerato

1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucidn de un problema,

con el rigor y la precisidon adecuados.

2. Analiza y comprende el enunciado a resolver (datos, relaciones entre los datos, condiciones,

conocimientos matematicos necesarios, etc.).

3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,

contrastando su validez y valorando su utilidad y eficacia.

4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de problemas,

reflexionando sobre el proceso seguido.
5. Usa el lenguaje, la notacidn y los simbolos matematicos adecuados al contexto y a la situacion.
6. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.

7. Emplea las herramientas tecnolégicas adecuadas al tipo de problema, situacion a resolver o

propiedad o teorema a demostrar.

8. Conoce y describe la estructura del proceso de elaboracion de una investigacion matematica:
problema de investigacion, estado de la cuestidén, objetivos, hipdtesis, metodologia, resultados,

conclusiones, etc.

9. Planifica adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el contexto en que se

desarrolla y el problema de investigacion planteado.

10. Profundiza en la resolucién de algunos problemas planteando nuevas preguntas, generalizando

la situacion o los resultados, etc.

11. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las matematicas (la historia de

la humanidad y la historia de las matematicas; arte y matematicas; ciencias sociales y matemiticas, etc.).
12. Consulta las fuentes de informacion adecuadas al problema de investigacion.

13. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto del problema de

investigacion.
14. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.

15. Emplea las herramientas tecnolégicas adecuadas al tipo de problema de investigacidn, tanto en

la busqueda de soluciones como para mejorar la eficacia en la comunicaciéon de las ideas matematicas.

16. Transmite certeza y seguridad en la comunicacién de las ideas, asi como dominio del tema de

investigacion.
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17.Reflexiona sobre el proceso de investigacion y elabora conclusiones sobre el nivel de: a)
resolucion del problema de investigacidn; b) consecucién de objetivos. Asi mismo, plantea posibles
continuaciones de la investigacién; analiza los puntos fuertes y débiles del proceso y hace explicitas sus

impresiones personales sobre la experiencia.

18. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de

interés.

19. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo matematico: identificando
del problema o problemas matematicos que subyacen en él, asi como los conocimientos matematicos

necesarios.

20.Usa, elabora o construye modelos matematicos adecuados que permitan la resolucién del

problema o problemas dentro del campo de las matematicas.
21.Interpreta la solucidn matematica del problema en el contexto de la realidad.

22.Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las

limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

23. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros conseguidos, resultados

mejorables, impresiones personales del proceso, etc.

24.Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacién de la critica razonada, convivencia con la incertidumbre, tolerancia de la

frustracion, autoandlisis continuo, etc.

25.Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precisién, esmero e interés adecuados al

nivel educativo y a la dificultad de la situacién.

26. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y

buscar respuestas adecuadas; revisar de forma critica los resultados encontrados; etc.

27.Toma decisiones en los procesos (de resolucion de problemas, de investigacion, de
matematizacion o de modelizacién) valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia por su

sencillez y utilidad.

28. Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de sus estructuras; valorando
la potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas utilizados; aprendiendo de ello para situaciones

futuras; etc.

29.Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacién de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos

manualmente.
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30. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones

algebraicas complejas y extraer informacidn cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

31. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién de problemas,

mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

32.Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnolégicas interactivas para mostrar,

analizar y comprender propiedades geométricas.

33.Elabora documentos digitales propios (texto, presentacidn, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccion de informacion relevante, con la herramienta

tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion o difusién.
34, Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicidn oral de los contenidos trabajados en el aula.

35.Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su

proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

36.Reconoce los distintos tipos numeros reales (racionales e irracionales) y los utiliza para

representar e interpretar adecuadamente informacion cuantitativa.
37.Representa correctamente informacion cuantitativa mediante intervalos de nimeros reales.
38.Compara, ordena, clasifica y representa graficamente, cualquier nimero real.

39. Realiza operaciones numéricas con eficacia, empleando célculo mental, algoritmos de lapiz y
papel, calculadora o programas informaticos, utilizando la notacién mas adecuada y controlando el error

cuando aproxima.

40. Interpreta y contextualiza correctamente parametros de aritmética mercantil para resolver
problemas del ambito de la matemadtica financiera (capitalizacion y amortizacion simple y compuesta)

mediante los métodos de cdlculo o recursos tecnoldgicos apropiados.

41.Utiliza de manera eficaz el lenguaje algebraico para representar situaciones planteadas en

contextos reales.

42.Resuelve problemas relativos a las ciencias sociales mediante la utilizacion de ecuaciones o

sistemas de ecuaciones.
43.Realiza una interpretacidn contextualizada de los resultados obtenidos y los expone con claridad.

44. Analiza funciones expresadas en forma algebraica, por medio de tablas o graficamente, y las

relaciona con fendmenos cotidianos, econdmicos, sociales y cientificos extrayendo y replicando modelos.
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45.Selecciona de manera adecuada y razonadamente ejes, unidades y escalas reconociendo e
identificando los errores de interpretacion derivados de una mala eleccion, para realizar representaciones

graficas de funciones.

46. Estudia e interpreta graficamente las caracteristicas de una funcién comprobando los resultados

con la ayuda de medios tecnoldgicos en actividades abstractas y problemas contextualizados.

47. Obtiene valores desconocidos mediante interpolacién o extrapolacion a partir de tablas o datos

y los interpreta en un contexto.

48. Calcula limites finitos e infinitos de una funcidn en un punto o en el infinito para estimar las

tendencias de una funcion.

49. Calcula, representa e interpreta las asintotas de una funcion en problemas de las ciencias

sociales.

50. Examina, analiza y determina la continuidad de la funcion en un punto para extraer conclusiones

en situaciones reales.

51. Calcula la tasa de variacion media en un intervalo y la tasa de variacion instantanea, las interpreta

geométricamente y las emplea para resolver problemas y situaciones extraidas de la vida real.

52. Aplica las reglas de derivacion para calcular la funcidn derivada de una funcién y obtener la recta

tangente a una funcién en un punto dado.

53.Elabora e interpreta tablas bidimensionales de frecuencias a partir de los datos de un estudio

estadistico, con variables discretas y continuas.

54. Calcula e interpreta los pardmetros estadisticos mas usuales en variables bidimensionales para

aplicarlos en situaciones de la vida real.

55. Halla las distribuciones marginales y diferentes distribuciones condicionadas a partir de una tabla

de contingencia, asi como sus parametros para aplicarlos en situaciones de la vida real.

56. Decide si dos variables estadisticas son o no estadisticamente dependientes a partir de sus

distribuciones condicionadas y marginales para poder formular conjeturas.

57.Usa adecuadamente medios tecnoldgicos para organizar y analizar datos desde el punto de vista

estadistico, calcular parametros y generar graficos estadisticos.

58. Distingue la dependencia funcional de la dependencia estadistica y estima si dos variables son o
no estadisticamente dependientes mediante la representacién de la nube de puntos en contextos

cotidianos.

59. Cuantifica el grado y sentido de la dependencia lineal entre dos variables mediante el calculo e

interpretacion del coeficiente de correlacion lineal para poder obtener conclusiones.
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60. Calcula las rectas de regresion de dos variables y obtiene predicciones a partir de ellas.

61. Evalua la fiabilidad de las predicciones obtenidas a partir de la recta de regresién mediante el

coeficiente de determinacidn lineal en contextos relacionados con fendmenos econémicos y sociales.

62. Calcula la probabilidad de sucesos en experimentos simples y compuestos mediante la regla de

Laplace, las férmulas derivadas de la axiomatica de Kolmogorov y diferentes técnicas de recuento.

63. Construye la funcion de probabilidad de una variable discreta asociada a un fendmeno sencillo y

calcula sus pardmetros y algunas probabilidades asociadas.

64. Construye la funcién de densidad de una variable continua asociada a un fenémeno sencillo y

calcula sus parametros y algunas probabilidades asociadas.

65. Identifica fendmenos que pueden modelizarse mediante la distribuciéon binomial, obtiene sus

parametros y calcula su media y desviacion tipica.

66. Calcula probabilidades asociadas a una distribucion binomial a partir de su funcién de
probabilidad, de la tabla de la distribucion o mediante calculadora, hoja de calculo u otra herramienta

tecnoldgica y las aplica en diversas situaciones.

67.Distingue fendmenos que pueden modelizarse mediante una distribucién normal, y valora su

importancia en las ciencias sociales.

68. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que pueden modelizarse mediante la
distribucion normal a partir de la tabla de la distribucién o mediante calculadora, hoja de cdlculo u otra

herramienta tecnoldgica, y las aplica en diversas situaciones.

69. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que pueden modelizarse mediante la
distribucion binomial a partir de su aproximacién por la normal valorando si se dan las condiciones

necesarias para que sea valida.

70. Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas con el azar y la

estadistica.

71.Razona y argumenta la interpretacién de informaciones estadisticas o relacionadas con el azar

presentes en la vida cotidiana.

Curso 22 Bachillerato

1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un problema,

con el rigor y la precisidon adecuados.

2. Analiza y comprende el enunciado a resolver (datos, relaciones entre los datos, condiciones,

conocimientos matematicos necesarios, etc.).
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3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,

contrastando su validez y valorando su utilidad y eficacia.

4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resoluciéon de problemas,

reflexionando sobre el proceso seguido.
5. Usa el lenguaje, la notacién y los simbolos matematicos adecuados al contexto y a la situacion.
6. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.

7. Emplea las herramientas tecnolégicas adecuadas al tipo de problema, situacion a resolver o

propiedad o teorema a demostrar.

8. Conoce y describe la estructura del proceso de elaboraciéon de una investigacion matematica:
problema de investigacion, estado de la cuestidn, objetivos, hipdtesis, metodologia, resultados,

conclusiones, etc.

9. Planifica adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el contexto en que se

desarrolla y el problema de investigacidn planteado.

10. Profundiza en la resolucién de algunos problemas planteando nuevas preguntas, generalizando

la situacion o los resultados, etc.

11. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las matematicas (la historia de

la humanidad y la historia de las matematicas; arte y matematicas; ciencias sociales y matematicas, etc.).
12. Consulta las fuentes de informacion adecuadas al problema de investigacion.

13. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matemdticos adecuados al contexto del problema de

investigacion.
14. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.

15. Emplea las herramientas tecnolégicas adecuadas al tipo de problema de investigacion, tanto en

la busqueda de soluciones como para mejorar la eficacia en la comunicacién de las ideas matematicas.

16. Transmite certeza y seguridad en la comunicacién de las ideas, asi como dominio del tema de

investigacion.

17.Reflexiona sobre el proceso de investigacion y elabora conclusiones sobre el nivel de: a)
resolucion del problema de investigacion; b) consecucién de objetivos. Asi mismo, plantea posibles
continuaciones de la investigacién; analiza los puntos fuertes y débiles del proceso y hace explicitas sus

impresiones personales sobre la experiencia.

18.Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de

interés.
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19. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo matematico: identificando
del problema o problemas matematicos que subyacen en él, asi como los conocimientos matematicos

necesarios.

20.Usa, elabora o construye modelos matematicos adecuados que permitan la resolucion del

problema o problemas dentro del campo de las matematicas.
21.Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.

22.Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién y las

limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

23. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros conseguidos, resultados

mejorables, impresiones personales del proceso, etc.

24.Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matemadticas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptaciéon de la critica razonada, convivencia con la incertidumbre, tolerancia de la

frustracion, autoandlisis continuo, etc.

25.Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al

nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

26.Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacién, junto con habitos de plantear/se preguntas y

buscar respuestas adecuadas; revisar de forma critica los resultados encontrados; etc.

27.Toma decisiones en los procesos (de resolucion de problemas, de investigacién, de
matematizacion o de modelizacidn) valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia por su

sencillez y utilidad.

28. Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de sus estructuras; valorando
la potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas utilizados; aprendiendo de ello para situaciones

futuras; etc.

29.Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacién de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos

manualmente.

30. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones

algebraicas complejas y extraer informacidn cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

31. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion de problemas,

mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

32.Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,

analizar y comprender propiedades geométricas.
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33.Elabora documentos digitales propios (texto, presentacidn, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccion de informacion relevante, con la herramienta

tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion o difusion.
34. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicidn oral de los contenidos trabajados en el aula.

35.Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su

proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

36. Dispone en forma de matriz informacién procedente del dmbito social para poder resolver

problemas con mayor eficacia.

37. Utiliza el lenguaje matricial para representar datos facilitados mediante tablas y para representar

sistemas de ecuaciones lineales.

38. Realiza operaciones con matrices y aplica las propiedades de estas operaciones adecuadamente,

de forma manual y con el apoyo de medios tecnoldgicos.

39. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacidn de la vida real, el sistema
de ecuaciones lineales planteado (como maximo de tres ecuaciones y tres incdgnitas), lo resuelve en los

casos que sea posible, y lo aplica para resolver problemas en contextos reales.

40. Aplica las técnicas graficas de programacion lineal bidimensional para resolver problemas de
optimizacién de funciones lineales que estan sujetas a restricciones e interpreta los resultados obtenidos

en el contexto del problema.

41. Modeliza con ayuda de funciones problemas planteados en las ciencias sociales y los describe

mediante el estudio de la continuidad, tendencias, ramas infinitas, corte con los ejes, etc.
42. Calcula las asintotas de funciones racionales, exponenciales y logaritmicas sencillas.

43.Estudia la continuidad en un punto de una funcidn elemental o definida a trozos utilizando el

concepto de limite.

44.Representa funciones y obtiene la expresién algebraica a partir de datos relativos a sus

propiedades locales o globales y extrae conclusiones en problemas derivados de situaciones reales.

45. Plantea problemas de optimizacion sobre fendmenos relacionados con las ciencias sociales, los

resuelve e interpreta el resultado obtenido dentro del contexto.
46. Aplica la regla de Barrow al célculo de integrales definidas de funciones elementales inmediatas.

47. Aplica el concepto de integral definida para calcular el area de recintos planos delimitados por

una o dos curvas.
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48. Calcula la probabilidad de sucesos en experimentos simples y compuestos mediante la regla de

Laplace, las férmulas derivadas de la axiomatica de Kolmogorov y diferentes técnicas de recuento.

49. Calcula probabilidades de sucesos a partir de los sucesos que constituyen una particién del

espacio muestral.
50. Calcula la probabilidad final de un suceso aplicando la formula de Bayes.

51. Resuelve una situacion relacionada con la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre

en funcidn de la probabilidad de las distintas opciones.
52.Valora la representatividad de una muestra a partir de su proceso de seleccion.

53.Calcula estimadores puntuales para la media, varianza, desviacién tipica y proporcién

poblacionales, y lo aplica a problemas reales.

54. Calcula probabilidades asociadas a la distribucion de la media muestral y de la proporcion
muestral, aproximandolas por la distribucién normal de pardmetros adecuados a cada situacion, y lo

aplica a problemas de situaciones reales.

55. Construye, en contextos reales, un intervalo de confianza para la media poblacional de una

distribucion normal con desviacion tipica conocida.

56. Construye, en contextos reales, un intervalo de confianza para la media poblacional y para la

proporcion en el caso de muestras grandes.

57.Relaciona el error y la confianza de un intervalo de confianza con el tamafio muestral y calcula

cada uno de estos tres elementos conocidos los otros dos y lo aplica en situaciones reales.

58. Utiliza las herramientas necesarias para estimar parametros desconocidos de una poblacién y

presentar las inferencias obtenidas mediante un vocabulario y representaciones adecuadas.
59. Identifica y analiza los elementos de una ficha técnica en un estudio estadistico sencillo.

60. Analiza de forma critica y argumentada informacion estadistica presente en los medios de

comunicacion y otros dmbitos de la vida cotidiana.

8.4. RECUPERACION DE LA MATERIA NO SUPERADA POR EVALUACION

El alumnado con evaluacion negativa en la evaluacion realizara actividades de refuerzo que seran
supervisadas por el profesorado y ademas realizaran una prueba de recuperacién posterior a la
evaluacion, en el caso de primer y segundo trimestres y una recuperacion final de curso, con aquellas
evaluaciones que aun no haya aprobado, en las que se valorara la superacidn de los criterios no superados

con anterioridad
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8.5. EVALUACION EXTRAORDINARIA DE SEPTIEMBRE PARA LA RECUPERACION DE LA
MATERIA

Consistira en la realizacion de un examen basado en los estandares trabajados durante el curso, que
mediran el grado de superacidn de los criterios de evaluacién de la materia, pudiendo considerarse,

ademas, la realizacion de actividades de refuerzo.

8.6. PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA

Consistira en la realizacion de un examen basado en los estandares trabajados durante el curso, que
mediran el grado de superacién de los criterios de evaluacién de la materia, pudiendo considerarse,

ademds, la entrega de alguna tarea marcada durante el curso.

8.7. EVALUACION DEL PROCESO DE ESNENANZA

Al finalizar cada evaluacién, el profesorado de la materia realizara, con cada grupo al que imparta
clase, la evaluacion del proceso de ensefianza, para posibles modificaciones que posibiliten mejoras en el

proceso de aprendizaje.

9. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

En 22 de ESO realizaremos, en caso de que se oferte para este curso, una actividad complementaria
llevada por el Komando Matematiko de la SCPM Isaac Newton, ademas de la participacidn en el torneo

de matematicas que esta organizacion suele proponer cada curso escolar..

Durante la semana de la ciencia se realizaran exposiciones de trabajos o actividades, ademas de
otras relacionadas con el dia de la mujer (8 de marzo),el dia de las matematicas (12 de mayo) y el Dia de

Pi (14 de marzo)

Ademas, a lo largo del curso, pueden plantearse otras actividades educativas ofertadas por

organismos publicos o privados, siempre y cuando la situacion sanitaria sea propicia.



